SOUE

“Bchnické Plzed

0 |upa)
dpﬂqp lupajs

“iligte e

Zaklady programovani LOGO!

Jiri Skala

L+ M 11 I2 I3 T4 IS I8 I7 I8

DC12/24V Input 8xDC(I7.18 0..10V) |

SIEMENS

=

=

o

4
| v
| We

=

LOGO! 12/24Rc §ED] 052 MOOD-0BAZ

12
Output 4xRelay/10A 34

| L L"Jd 2 1 L 1 L 2
a4

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim
rozpoctem Ceské republiky.




Obsah

L VOO, ettt 6
2. OAKAZY .....veeeeiieiieeieeiee ettt et e ettt e et e et e e et e e b e e bt e erbe e tae e b e eteearbeeasbeenbaetteenbeensaeensaennaeans 7
3. Univerzalni logicky modul LOGO!......cc.coouiiiiiiiiiiii ettt 8
3.1, ZAKIadni MYSIENKA........cooiiiiiiiieiiieieeie ettt e e e ssae e e srae e 8
Strucnd charakteriStIKA. .......cuieiiieiiieie et et 8
3.2. Identifikatory urcujici model 12/24RC OBAS........oooviiieeieeeeeeeee e 8
Zakladni modul LOGO! BASIC......eeeuuiiiiiiiieiieeiieie ettt et 8
Obrazek a popis zakladniho modulu LOGO! BasiC.......c..cccveeiieniiiiiieiieeiicieecieeee e 9
3.3, ROZSITUJICT MOAULY..cneiiiiiiiiee et ettt ettt et 9
3.4. Napajeci zdroj a JiStENT ZAT0J€......cccvieruiieiieiiieeiiecie ettt e ebe e 10
Napajeni a JiStenT MOAUIT........ooiiiiiiiiiie e 10
3.5 IMIOMEAZ. ...ttt et ettt ettt et st e b e st eaee 10
BezZpetnostnd PreAPISY......veeuieiiieiieeie ettt ettt ettt st ettt b e 10
Pravidla pro pripojeni VOQICTL.......c.veruieeiieiieiiieriieeie et eee et e e eteesaeebeessaeensaessneens 11
3.6. PTIPOJENT VSTUPTL...eeeutieiiiiiiieeiie ettt ettt et et e st e et e e et e sabeesseesnbeesneesnbeenaeeens 11
PEIPOJENT VYSTUPTL ...vviiiiieiieeiieeiee ettt et ettt ete et e stbeeteeseseesseessseesseesssaesseessseensaensseens 12
Maximalni proudové zatizeni vystupnich kontaktil............ccccoiiieiiiiiiiniiniee 12
Dovolena spinaci frekvence vystupnich kontaktil............cceeveriieiieniiiiieniieeecieeee 13
3.7. Zapnutl LOGO! ..ottt s 13
Obrazovky beZICTIO PrOQramUl.........c.ccovieiieriieiiiieiie ettt ettt ere et e ebe e e ebeeeee e 13

4. Programovani LOGO!..........ooiiiiiiiiieeceeet ettt 13
Grafické zndzorn€ni Struktury MENU.........c.cecveeiiierieeiieiie ettt eebeeseeeebeeeee e 14
Podrobnéjsi popis jednotlivych Urovni menu..........cocceeviieiiiniiinieiiieee e, 14
Kurzor, Jeho PONYD @ tVAT......ccuiiiiiiiiieiiecie et et eene 17
Nastaveni redlného €asu @ data.........cooueeiiiiiiiiiiiiie e 17
4.1. Ctyii seznamy prvkil pouzitelnych pfi programovani.............ocooeveeveeeeeeeeeeeereerereeen. 18
SEZNAM €.ttt ettt ettt ettt et e et e et e e bt e ebb e e st e e sbeeesbeeeas 18
SEZNAM GF ..ottt ettt et st 19
SEZNAM SF ...ttt ettt e et e et e st e st e st e e s 19
SEZNAM Bt 19
Pitazent Cis1a BIOKUL........ooiiiiiiiie e e 19
Zobrazeni bIOKU Na dISPIEJi....ccuieruiieiiiriieiiieiieeie ettt esve e seveeree e 19

4.2. Postup pii rucnim ProgramOVANI..........cccueeruierieeriieriieeiieeeeeieesteeteesieeebeeseeeebeesaeeenseesenas 20
PHKIAA 1. UVON. ..ttt sttt 20
Piiklad 2. PouZiti SeZnamu Bil...........coooiiiiiiiiiiiiee e 24
Priklad 3. Konektory Q1, Q2 Zapojené V SETi.......ccueevueeruieerrieriieeieeniieeieenieesseenseesveeseennns 25
o001 T RSP 26
PEIKIAA 5.ttt ettt ettt ettt e 27
Invertovani vstupu pii ruénim programoVANT..........c.ceeueeriieriieerierie ettt esiee e esee e eiee e 28
ZruSeni INVErtOVANEN0 VSTUPUL.....ceeiviiiiiieeiiieeiieeeiteeeieeeeieeesteeessteeeseaeeensaeesseeesneeensseeenns 28
4.3. Pracovni reZimy LOGO! . ...cccoiiiiiiiiiiiiiieeee ettt 29
Programovaci TEZIML.......c..eeeiuiiieiiieeiie ettt et e et e e te e e e et e e estaeesnsaeeenseeesnseeennseees 29
ReZIM RUN ...ttt et e h e ettt e s ate e bt e enbeesseesabeebeeenne 29
Rezim prifazeni Parametrl.........cccveeevierieeiiienieeieeeie et erieeereesteeeaeesteeeseeseeesseenseessseenseesnns 29
4.4. Editace hotOVENO PrOZIAMUL.......coiuiiiiieiieeiieeee ettt ettt e 30
Vlozeni nového bloku do stdvajictho programu.............cceecveeviieriieniieniieieeie e 31
Nastaveni parametru bloku pii programovani............cceceeciiriiiiiinieeiee e 32



Prepnuti do rezimu pfifazeni parametri za behu programul............ccoeeeevveeviienieenieenieennans 32

Zména parametru bloku za behu programu.............cceccveeeeiiieiiiecciieee e 33
Potlaceni rezimu prifazeni parametril..........c.eeeveerieriieenieeiiienieeieeseeereeseee e esreebeeneneenseas 33
CASOVA ZAKIAANA. ..., 33
4.5. Pojmenovani @ 0ChIana ProgramUl..........c.eecveeveerueerueenieenieeseesreenseesaeeseesssesnseessesseessnes 34
PTifazeni NAZVU PrOZTAMUL........cccuvieeiiieeiieeeteeeeieeesteeesteeessseeessseessseesssseesssseessseeessseeessseens 34
Ochrana programu heSIEM..........c.coiuiiiiiiiiiiiieeceee et e 35
HESI0 ZMENA. ..ottt ettt et aeas 36
HESIO dEAKEIVACE. ...ttt sttt ettt e b e 36
4.6. Rucni programovani podle VYKIESU........c..eeccuiiiiiiieiiie ettt 37
PEIKIAA 5. OB, 30ttt sttt st 37
PEIKIAA 6. OB, 37ttt ettt ettt e sse e be e e e seeseenaeeneenseeneas 38
PHIKIAA 7. OB, 38...eeeeeieeee ettt sttt et sttt 39
PEIKIAA 8. ODI. 39ttt ettt ettt e ne et et aeeneas 40
PHIKIAd 9. ODBI. 40......iiiiiiiieiieieee ettt sttt 41
4.7. NAMELY K OPAKOVANI......eiiiiiiiiiiieeiiie ettt e ste et e et e e e taeeeaeeessaeeessseeensseeenes 42
5. ZAKIadni fUnNKCE 1. CAST....eouiiiiiiiiiieciee et 43
5.1. AND, 10@ICKY SOUCIN.....ccctiiiiiiieciieeeiee ettt e et e et e et e e et e e s e e sabeeeseaeeennseeenseeennns 44
5.2. NAND, NEZOVANY SOUCII......ueeriietieereertierreenieeateesseesseesseeeseesseesseesseessseesseessseesseessseensns 46
5.3. OR, 10ZICKY SOUCET......ueiiiiiieeiieeciie ettt ettt e e tae e st e e s e e e s aaeeessseeenseeesseeenneeesnnns 47
5.4. NOR, NEZOVANY SOUCETL....ccrurieriiieriieeritieerieeesiteeesiteeeiteesstteessaeessaeesnseeessseesnsseesnsseesnsseens 48
5.5. NOT, NEEACE, INVEITOT......eeeiitieerrirerrieeiieeesteeeiteeessteessseeesseeesseeesseeessseeessseesssseesssseesssees 49
5.6. XOR, €XKIUZIVII OR .. .oveiiiiiiiiieieeeeeeeeeee ettt e e e et e e e e s e s eaaaaeeeeeeens 50
5.7. REZENE PIIKIAAY ...t 51
PEIKIAA 101ttt ettt et et sb ettt et et e b 51
Ptiklad 11. Sepnuti vystupu je podminéno sepnutim jiného vystupu..........ccceeevveeeveennneen. 52
Priklad 12. Kdyz je sepnuty jeden vystup, nesmi sepnout druhy..........ccoeeeveevrierveeniiennnnnne. 52
o001 e I U SRR 53
5.8. PHKIady Na PrOCVICENI.......iiiuiiiiieiieeiieiie ettt ettt ettt et sb e et eseaeebeeenseenes 54
o001 e I SRS 54
PEIKIAA 15ttt ettt et ettt et b et e enae e 54
o001 e I TSP 54
PEIKIAA 17ttt ettt et ettt et b et et nae e 54
o001 e I TSP 54
PEIKIAA 19ttt ettt ettt ettt et nae e 54
PEIKIAA 201 ettt ettt sttt ettt sttt enae st e b e eneenneenee 54
5.9. Opakovani, zakladni fUNKCe..........ccceeviiiiiiiiieiieecee e 55
6. SPeCiAlNT FUNKCE 1. CAST..iiiuiiiiiiiieeiie ettt ettt e e eeeb e e e aaeeennaeeenaeeeaseeennnes 56
Vstupy specialnich fUnKCi.........oooiiiiiiiiiiiiice e 57
LOZICKE VSEUPY ...utieeiieeeiiee ettt ete e et e e et e e e tae e staeessaeesasaeessseeessseeessseennns 57
ParametroVE VSTUDPY .....ccoouuieiiuiieiiiee ettt ettt e ettt e et e e st e e sibeeesnbeessaeeeaeeesnneeeas 57

g R 0T Ao 1) U USSR 58
Chod vnitinich hodin pii vypadku Napajenti..........ccceevveeriieiiieniieiiecieeieeeee e 58
Chybova hlaseni LogoSoftComfort..........cuviiiiiiiiiieiieeeeeeeee e 58
Nabezna a sestupnd hrana SIZNAIUL.........ccouieiiiiiiieiierie e 58
6.1. Blok samodrZné relé RS...........cocuiiiiiieeee e e 59
6.1.1. RESENE PHKIAAY ... 61
Ptiklad 21. B&h motoru jednim SMETeML.........c.ccevvieereiieeieeeiee e eeeeeereeeeree e 61

Piiklad 22. Reverzace OtaCek.........coooeriiriiiiriieniiiiieieeee e 62



Priklad 23. Hlavni motor stroje a Cerpadlo chladici emulze............ccccoevvveviircniennnns 64

6.1.2. PTIKlad Na PrOCVICENI....cccuviiiiiieiiiie ettt e e e e e e eaeeenes 65
Priklad 24. Hlavni a pOMOCNY MOLOT.......ccuieiieriiieiieniieeieesieeieenieeeieeneeeereeseeeeeneens 65

6.2. Blok ZpoZd€ného ZapNULL.........ccc.eeeiiiiiiiiiciie ettt e st e e e e e eanee s 66
6.2.1. RESENY PHKIAC. ... 68
Ptiklad 25. Postupné sepnuti vice vystupti a chybova hlaSeni...........ccccoeevvevnveennenn. 68

6.2.2. PHKIady Na PrOCVICENI. ..cccuiiiiieiieriiieiieeiie ettt ettt e beesaaeenneenenes 70
Ptiklad 26. Hlavni motor @ KOMPIreSOr........c.uieivieeiiieeiee et 70

PHKIAd 27, CYKIUS...ctiiieiieiieeieeeeee ettt ettt s enes 70

6.3. BIok ZpoZd€ného VYPNULL........ceeiiiieiiieeciie ettt e e e e e e e e 71
6.4. PHKIady N8 PIrOCVICENI......uiiiuiiiiieiieciieiie ettt ettt ettt st eebeetaesaaeeseesaseenees 73
Ptiklad 28. Spindni vystupu se zpozdénim pii sepnuti a pti vypnuti..........c.ccuveenneee.. 73

Priklad 29. Ovladani dvou dopravnikil............cceeeuieriieiiieniieiieeie e 73

Piiklad 30. GardZoVa VIata.........ceeviiiiiiiiiieiiee et 73

Piiklad 31. ROZDEN  Y/D.oouiiiiiiiiiieiiieeeee e 74

Piiklad 32. PASOVA dOPTava.......c.ccecuiieiiieeciiie ettt e 75

Piiklad 33. OdStIedivKa........c.ooiiiiiiiiiieiieieeeeeeee e 75

Piiklad 34. PoOStUPNE SPOUSIENI...c.uviiiriiieeiiieeiee ettt e e ere e s 76

Piiklad 35. Semafor.......ccouiiiiiiiiiiieieeee e 76

Ptiklad 36. Pohyb stolu brusky.......cccevuiieiiiieiieeeeeeeee e 77

7. ZAKIadni fUNKCE 2. CAST....eiuiiiiiiiiieeiet et et st 78
7.1. AND s detekci NAbEZNE NIANY........cccviiiiiiieiie e e e 78
711 REZENY PHKIAC. ... 79
Ptiklad 37. Varianty ovladani vystupu jednim tlacitkem.............c.coeevveeiviiniinennnnn, 79

7.2. NAND s detekci SeStUPNE NIany.........ccccveeiiieniieiieiie ettt 80
7.2.1. REZENE PHKIAAY ... 81
Piiklad 38. SpouStent YD ......coeeoiiiiiieiieie et 81

Ptiklad 38. Reverzace otd¢ek motoru a brzdéni protiproudem..........ccccceevvvevveeennnenn. 82

PEIKIAA 39ttt 82

8. SPECIAINT fUNKCE 2. CASL.....viiiiiieeiiieciie ettt et e e ae e e aaeeesaeeersaeesnsaeesnseeas 83
8.1. Dopiedny a ZPEtNY CILAC.......c.eeruiieiieiieeie ettt ettt ettt ettt eeebe e taeenbeesaaesnseeneas &3
8.1.1. Nastaveni parametru jinym, jiz nakonfigurovanym blokem.............c.cccccvvreverirennnnne 85
RUCni programoOVANT..........c.ceeiiuiiiiiieeiieeee ettt et e et e s e e ee 85
Nastavitelnd Casova zakladna.............cocooiiiiiiiiiiiiii e 86
Nastaveni POMOCT SOTEWATE........cccuiiriiiiieiieeiiete ettt e 87

8.1.1. REZENE PHIKIAAY ... 88
Priklad 40. Postupné spinani vice vystupt, vypnuti dosazenym poctem.................. 88

Piiklad 41. VyuZitl VStUPU DIl.....cooviiiiiiieeiieeeeeeeee e e 88

8.1.2. PHklady Na ProCVICENL.......eeiuiiiiiiiieeie ettt ettt ettt saeeebeessaeenneen 90
Piiklad 42. POStUPNE SPINANI......cceiiiieciiiieiiie et e 90

Priklad 43. Cyklus: Sepnuti a vypnuti vystupu po dosazeni ur¢eného poctu............. 90

Ptiklad 44. Zablokovani funkce dosazenym poCtem...........ccecvveecuveeeceieencnieerreeeeeneenn 90

Priklad 45. Zablokovani funkce poétem pracovnich cykll..........ccccvvvierciieniiennnnnne. 90

Piiklad 46. Citani vzestupnych i sestupnych hran..............cooeeeeeeeeeeeeeeeeeene. 90

Piiklad 47. Jen uréené potadi a pocet SEPNE VYSTUP....ccueerviervierieriiieniieeieenereeveeninens 90

8.2, TEXIOVE ZPTAVY ..ueiiieeiiiieeeiiiieeeeeiteeeeettee e ertteeeeesteeeeessaaeeeensaeeeeesseeesannsaeeeeanssneesennsseeeennes 91
Ukazka 1. Neobsazeny vystup bloku teXtOVE ZPravy.......ccecvveeiieriieniieiieeieeieeeee e 92
Ukéazka 2. Vypnuti Q zablokovano do potvrzeni teXtoveé Zpravy........ccceeeeuveeecreeeniveeenreeenns 92
Ukazka 3. Opétovné zapnuti Q zablokovano do potvrzeni textové zZpravy...........c.ceeuenee. 92



Ukazka 4. Vystup Q vypne az po potvrzeni teXtOVE ZPIaVY.......ccceereeeereereenveenieenveenneennnes 93

Ukéazka 5. Zobrazeni pfednastaveného textu spolu s parametry jinych blokd..................... 93
Konfigurace bloku Textoveé zpravy softwarove..........ceeeveeveeeciienieeciienieeieeee e 94
UKAZK@ 6. PrIOTIEA. ....oiiiiiiiiieeeee ettt sttt et 95
8.2.1. PHklady Na ProCVICENI.......eevuiiiiiiiieeie ettt ettt eebeessaeenseens 96
Ptiklad 48. Aktualni informace 0 Stavi VYSTUPU.......eeevueieeiiireeiieeeiie e e 96
Priklad 49. Aktualni informace, priorita a blokovani pomoci nepotvrzené zpravy...96
Ptiklad 50. Textova zprava, aktualni informace, kombinace textu a parametru........ 96

9. ZAVETECNE PIIKIAAY....c.vieieiieiieiiieieeee ettt et et enee 97
Ptiklad 51. Blokovani dosazenym poctem nebo Casem........cccueeevureeeeueeeririeencreeenreeeevee e 97
Priklad 52. Cyklus — po opétovném zapnuti program pokracuje z mista vypnuti.............. 97
Ptiklad 53. Vystupy spinaji a vypinaji stiidaveé 10 sekund...........cccccveeeivieniiiiincieeecieeenen. 98
Priklad 54. Sepnuti vystupu blokovano teXtoVOU ZPravoul..........cc.eeeeeeeveeneeesueenreesieennnenns 98



1. Uvod

Parkoviste je automaticky osvétleno v pracovni dny po setmeni, nebo od 19:00 do 23:00 hodin
a potom od 04:00 do 08:00 hod, nebo do rozednéni. Od 23:01 hod. do 03:59 hod. se rozsviti
svetla na dobu péti minut po zaznamenaném pohybu v prostoru parkoviste. Zaroven je
vyrozumeéna ostraha.

O vikendech a celozavodni dovolené se od setméni do rozednéni svetla rozsvecuji na dobu péti
minut jen pri zaznamenaném pohybu na parkovisti o zaroven je upozornéna ostraha.

Reseni je mozné jak pomoci klasické reléové techniky, tak pomoci univerzalniho progra-
movaciho modulu.

V klasické reléové technice jsou vstupni elektrické signaly senzorti pfenaseny na vystupni akéni
¢leny pomoci vodi¢i. Funkci obvodu realizuji rizné konkrétni ptistroje. Pomocna a casova relé,
ro¢ni hodiny, atd.

V univerzalnim programovacim modulu tytéz signdly tidi program. Pfistroje jsou nahrazeny
pfedprogramovanymi funkcemi. USetii se znaéné mnozstvi pfistrojli, vodici, casu a tim penéz.
Vyhoda programovaciho modulu vynikne pri slozitéjSich aplikacich a ¢astych zménach
programu.

Univerzalni logické moduly, mikrosystémy.

Jsou to cenové vyhodné fidici prvky pro Sirokou tiidu aplikaci spodni ¢asti vykonnostniho
spektra se zakladni spole¢nou myslenkou. ,,Jednoduchost v feseni, ovlddani, programovani.*

V soucasné dob¢ dodava na trh univerzalni programovaci moduly vice vyrobcd, patii mezi n¢:

ABB: http://www.vaeprosys.cz/logicke_moduly_cz.htm
Lovato : http://www.lovato.cz/katalog/Lovato/katalogy.htm
Siemens: http://www 1.siemens.cz/ad/current/prezentace/as/micro/

Z nazvu kurzu je ziejmé, ze se budeme vénovat programovacimu modulu LOGO! vyrobku firmy
Siemens.

Predlozeny text by mél pomoci pfi ruénim i softwarovém programovani LOGO! 12/24RC. Byl
zpracovan v ramci grantového projektu ,,Centrum pro dal$i vzdélavani v elektrotechnice
a energetice”. Projekt byl zahdjeny 22. Unora 2006 a potrvd 24 mésici. Hlavnimi partnery
projektu jsou emz Hanauer s.r.0. a Elektrotechnicky cech Plzeniského regionu. Cilem projektu je
proskolit zamé&stnance firem a piispét ke zvySeni jejich kvalifikace.

Co text obsahuje

Ucebni text je rozdéleny do tii c¢asti. Od ¢asti 3.2. se zabyva konkrétnim pfistrojem
LOGO! 12/24RC. Pfti pouziti jiného typu je nutné se v [1] seznamit s rozdily jednotlivych verzi
LOGO!.

- Prvni ¢ast (kapitola druhd az Ctvrtd) popisuje ptistroj, jeho parametry, montdz, pfipojeni
vstupll a vystupd a ruéni programovani. Zaver tvori kontrolni otazky a ptiklady pro ruéni
programovani.

- Druha ¢ast (kapitola patd az osmd) obsahuje popis zakladnich blokli (GF) a vybranych
blokl specialnich funkci (SF). Ke kazdé funkci jsou uvedené jednoduché ptiklady. Od
druhé ¢asti se programuje pomoci LogoSoftComfort.

- Tieti cast (kapitola devata) nabizi ptiklady na procviceni celé probrané latky.

Co text neni a co neobsahuje.

Tato ptfirucka nenahrazuje manudl k pfistroji ani nepopisuje ovladdani programovaciho software.
Az na vyjimky nejsou uvadény odliSnosti starSich verzi LOGO!.

Pro koho je text urceny.

Text je urCeny posluchactim, kteti se poprvé setkavaji s programovatelnym logickym modulem.
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Kde kurs probiha
V SOUE Vejprnicka 56, Plzen.

Pouzita literatura.
[1] LOGO! manual 8.vydani 7/2005

Zavérecné slovo ucastnikiom kurzu.
Kazdy problém se da fesit mnoha riiznymi zplisoby a samoziejme 1 jinymi, nez je uvedeno v této
pfiruc¢ce. Vezmeéte to jako vyzvu, povolte uzdu své fantazii, hravosti a nebojte se experimentovat.

2. Odkazy

V piipadé nefunkéni adresy na stranky automatizacni techniky Siemens zadejte do libovolného
vyhledavace slova: mikrosystémy siemens.

Mikrosystémy pro automatiza¢ni techniku Siemens

http://www 1.siemens.cz/ad/current/prezentace/as/micro/

Software LOGO!.

http:// www1.siemens.cz/ad/current/prezentace/as/micro/logo/index.php?mi=20
Dokumentace k LOGO!.

http:// www1.siemens.cz/ad/current/prezentace/as/micro/logo/index.php?mi=5

Dalsi uzite¢né odkazy.

Novinky a rady ovétené praxi: http://automatizace.hw.cz/
PLC, automatizace, méteni, regulace: http://www.volny.cz/blaja/
Odborny ¢asopis pro automatizaci: http://www.automa.cz/
Odborny Casopis pro automatizaci: http://www.automatizace.cz/
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3. Univerzalni logicky modul LOGO!

3.1. Zakladni mySlenka

Zakladni myslenkou je spojit logické, spinaci, casové a ostatni specialni funkce do jednoho
modulu a uleh¢it tak technikim praci pii projektovani i realizaci celé aplikace.

S jednim kompaktnim modulem je pak mozné realizovat vSechny malé automatiza¢ni ulohy.
LOGO! muze ovladat Cerpadla, kompresory, otvirat zavory a vrata, zavlazovat rostliny ve
skleniku, tidit osvétleni, nebo vytahy v budovach a podobné jednoduché ukoly. Toto zafizeni je
vSak schopné ovladat i relativné komplikovana zafizeni, vcetné¢ sledovani teplot, tlakt
a ostatnich analogovych veli¢in.

Struéna charakteristika

LOGO! je obchodni ndzev pro univerzalni logicky modul firmy Siemens, vyvijeny a vyrabény
od roku 1996. Prvni model mél typové ¢islo OBAO a jeho pamét’ obsahla 30 blokl programu. Od
roku 2005 se vyrabi Sestd generace s typovym ozna¢enim OBAS. Program miZe mit 130 blok.
LOGO! je spinaci a fidici modul, pouzivany jako ndhrada klasickych reléovych zapojeni.

Za pomoci vhodnych ¢idel dokdze vyhodnotit teplotu, tlak, vzdalenost, rychlost proudéni atd.
Vyrabi se pro rizné druhy napdjeciho napéti i proudovou zatéz vystupt.

Obsahuje mnozstvi naprogramovanych funkci. Modularni struktura umoZznuje pfizpiisobit
LOGO! pozadavkim aplikace.

3.2. Identifikatory urcujici model 12/24RC OBAS
12: Napajeci napéti 12V DC (stejnosméerné napéti).

24: Nap4gjeci napéti 24V DC.

R: Na vystupech jsou relé.

C: Modul obsahuje hodiny realného ¢asu.

OBAS: Typové ¢islo modelu.

Z.akladni modul LOGO! Basic

Zakladni modul se vyrabi s displejem a klavesnici, (lacingj$i verze Pure je nema).
Ma 8 vstupt a 4 vystupy.

Sitku 72mm tj. 4 jisti¢ové jednotky.

Hloubku 55mm.

Je vybaven rozhranim pro pfipojeni rozsitujici moduli.



Obrazek a popis zakladniho modulu LOGO! Basic

1 2
L+ M M 12 13 14 15 1B 17 5
DD DD D DL @O 8
DC 12024y Input 8xDC (1718 0. 10V) . [l
SIEMENS » [ N
4 AN [
qsp |1
[ I |
ESC oK
LOGO!12/24RC 1 -/
OUTPUT 4:RELAYT0A
RO08 08 o9 :
L1 L2 [0 £
6
Obr. 1. Zdkladni modul
1. napdjeni (L+, M)
2. vstupy (I1 —18)
3. kryt objimky pro pamétovy modul a propojovaci sittiru PC-LOGO!
4. displej
5. klavesové pole
6. vystupy Q1 — Q4
7. kryt roz§itujiciho rozhrani pro piipojeni rozsifujiciho modulu
8. mechanické kodovani zabranujici pfipojeni rozsifujiciho modulu jiné napétové tiidy

3.3. RozSirujici moduly
Zvysuji pocet digitalnich (analogovych) vstupl, vystupli, nebo umoziuji komunikaci. Kazdy
modul ma rozsifujici rozhrani pro ptipojeni dalsiho modulu.
Podle napéjeciho napéti se moduly déli do dvou tfid:
Ttida 1 do 24V: (12V DC, 24V AC/ DC).
Ttida 2 nad 24V: (115 az 240V AC / DC).
DM: Digitalni modul je mozné pfipojit k zdkladnimu modulu se stejnou ttidou napéti.
AM: Analogovy modul je moZné ptipojit k zafizeni o libovolné tfid€ napéti.
CM: Komunikacni modul je mozné pfipojit k zatizeni o libovolné tfidé napéti.



Levé rozhrani analogového, nebo komunika¢niho modulu je galvanicky oddéleno, proto je
muzeme piipojit k zafizenim jiné napétoveé tiidy, nez na jaké je sim zkonstruovany.

Poradi modulii ovliviiuje rychlost komunikace mezi nimi.

Pro dosazeni optimalniho a vysokorychlostniho komunika¢niho vykonu mezi LOGO! Basic
a riznymi moduly doporucuje vyrobce instalovat nejdiive digitalni a pak analogové moduly.

Pied vyjmutim a vlozenim rozsifovaciho modulu musime vypnout napajeni.
Rozsitujici rozhrani posledniho rozsifovaciho modulu musi byt zakryto.

Vice o rozsifujicich modulech v [1] ¢ast 2.1.

3.4. Napajeci zdroj a jiSténi zdroje
+  Vstupni napéti zdroje:
100 az 240V AC (dovolena tolerance 85 az 264V AC), vstupni proud 0,7 az 0,85A
Doporucené jisténi vstupu zdroje: 16A char.B, 10A char.C
«  Vystupni napéti zdroje:
2x24V DC/ 1,3A

Kratkodoba porucha napdjeni muize zpusobit signal pro nckteré funkce spousténé hranou.
Preklenuti vypadku napdjeni je u LOGO! 12/24RC napajené 24V DC 5ms, (12V DC 2ms). Data
posledniho nepteruseného cyklu jsou ulozena do LOGO! Basic.

Napajeni a jiSténi modulu
« K napajeni je pouzito 12 nebo 24V DC, ptivod je na svorky modulu L+, M.
«  Doporucené jisténi napajeni LOGO! je 0,8A. Jisti se svorka L+.
«  Modul je chranény pred prepdlovanim.

3.5. Montaz

LOGO! miZeme montovat:
« Na sténu, pomoci dvou vysuvnych Soupatek. Pro zavrtani je v dodavce k dispozici
Sablona.
« Na DIN listu § = 35 mm.
« Do dvefii rozvadéce pomoci specialniho ramecku.

Bezpecnostni predpisy

Konektor pamét'ového modulu a rozsifujici rozhrani posledniho rozsitujiciho modul musi byt pfi
provozu chranény krytkou.

Pii montaZi musime dodrzovat BP vyplyvajici z charakteru provadénych operaci.

Ochrana pred urazem elektrickym proudem:

Modul je s dvojitou izolaci, u modull napétové tiidy 2 neni nutné ptipojovat ochranny vodic.
Pred uvedenim zarizeni do provozu musime odzkousSet vSechny predvidatelné zavady, ke
kterym muZe pri provozu dojit.
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Pravidla pro pripojeni vodici

Do vstupnich a vystupnich svorek se smi pfipojit maximalné:

- Jeden vodice o priiezu 2,5mm?.

«  Nebo dva vodige o prifezu max. 1,5mm?.
Svorky musime utahovat piiméfenou silou, vhodnym Sroubovdkem o Sifce Cepele 3mm,
max. kroutici moment 0,4 az 0,5N/m, nebo 3 az 4 libry/palec ©.
Vodi¢e musi mit pfiméfenou rezervu a musi byt odlehceny pred naméhanim. Delsi pfivody na
vstupy je doporuceno provést stinénym vodiCem. Délka nestinéného vedeni muze byt
maximalné100 m.
Vzdycky musime odd¢lit:

«  Obvody AC.

«  Obvody s rychlymi vypinacimi cykly.

«  Obvody nn signalové.
Pro analogové vstupy se musi pouzit krouceny a stinény kabel jen o nezbytné délce.
Pro ochranu pfed zasazenim bleskem nutno pouzit vhodnou piepétovou ochranu.

3.6. Piipojeni vstupi

L+ ¢ o —©
M

o]

L

L+ M I 2 13 14 15 16 17 18

QD O D D DD DD D

DC 12/24V Input 8xDC (17,18 0...10V)

Obr. 2. Pripojeni vstupii do LOGO!

VSTUP I- INPUT
Vstupni svorky jsou oznacené I1 — I8. Jsou potencidlové zavislé, jejich napéti je vztazeno ke
stejnému potencialu jako je napajeni modulu.

Na vstupy pripojujeme:

- Kontakty (pf. koncové spinace, tlacitka, kontakty tepelnych ochran, atd.).
+  Snimace (pf. snimace tlaku, teploty, vlhkosti, vzdalenosti, atd.).
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Na vstupy privadime:
a) Digitalni signaly. Jestlize jsou zmény signalu do 4Hz, pouzijeme vstupy I1-I8.
V souvislosti s digitalnim signdlem mluvime o logické nule a logické jednicce.
Stav log.0 (VYPNUTO) je napéti v rozmezi 0 az 5V DC (max. proud 1mA).
Stav log.1 (ZAPNUTO) je napéti v rozmezi 8 az 24V DC (min. proud 1,5mA).
b) Digitalni signaly s vysokou frekvenci.
K jejich zpracovani pouzijeme pouze vstupy IS5, 16.
c) Analogové signaly.
Vodice s timto signdlem pfipojime na fyzické vstupy 17, I8. V programu musi byt
pouzité konektory All, AI2. Povoleny rozsah napéti je 0 — 10V DC.
Aby LOGO! signal nebo jeho zménu zaznamenalo, musi trvat alespon jeden programovy cyklus.

Pfipojeni vystupt

%/?2 1@ i 1 ?2 %/?2
_/ _/
max. 16A Q1 Q2 Q3 Q4
RN Ll
H K1 K2
12 — 230 V AC (DC) !
S

Obr. 3. Pripojeni vystupii do LOGO!

VYSTUP Q- QUIT

Jako vystupy ma zakladni modul LOGO! 12/24RC c¢tyfti reléové kontakty, které jsou oznacené
pismeny Q1 — Q4. Kontakty jsou fyzicky oddélené od vstupii. Maji svoje vlastni napdjeni, které
mize byt libovolné, ale maximalné 230V AC/DC.

Maximalni proudové zatiZeni vystupnich kontakti

I max = 10A DC na jedno relé.

Kontakty vystupnich relé¢ nesmime proudové pretizit. Neni dovoleno spojovat paralelné vystupni
kontakty pro zvySeni vykonu. Maximalni proudové zatizeni kontakti mé vliv na zivotnost
ptistroje. Pro spinani vysSich proudd pouzZijeme stykac. Doporu¢ené maximalni jisténi vystupt
pokud je vyzadovéno je 16A pro jisti¢ char.B.
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Dovolena spinaci frekvence vystupnich kontakti

Pti ohmické zatézi: 2 Hz.

P11 induktivni zat€zi: 0,5 Hz.

V [1] str.143 jsou uvedeny dalsi ptiklady dovoleného zatizeni kontakta.

3.7. Zapnuti LOGO!
Modul se zapina ptipojenim napéti. Pfi zapnuti mohou nastat dva piipady.
« Program byl nataZzeny uz pied vypnutim a tehdy se program spusti. Zobrazi se jedna
ze startovacich obrazovek. Bud’ datum a ¢as, nebo obrazovka vstupl. Startovaci

obrazovku nastavime' pomoci volby menu StartScreen.
«  Program v LOGO! neni, tehdy se zobrazi text ,,NO PROGRAM PRESS ESC".

Obrazovky béZziciho programu

Pfi béhu programu je mozné piepinat kurzorovymi klavesami vpravo / vlevo mezi obrazovkami
datum a cas, logicky stav digitdlnich i analogovych vstupli a vystupl, pamétovych bitd,
programovacich klaves. Volbou [StartScreen] mizeme nastavit jako vychozi obrazovku datum
/€as, nebo obrazovku vstupil.

Pti behu programu je mozné stisknutim klavesy ESC vstoupit do podmenu piifazeni parametra.

4. Programovani LOGO!

Program je schéma vyjadiené jinak. Programovani je vkladani schémat do LOGO!
LOGO! mizeme programovat:
«  Rucné
Pomoci klaves na pfistroji vkladdme program od vystupu ke vstupu, "od motoru k tlacitku".
Tento zplsob programovani je vhodny pro kratS$i programy, piipadné¢ pro zménu parametra
béziciho programu.
Displej je nezastupitelny pifi ruénim programovani, editaci programii a zméné parametru
béziciho programu.
«  Softwarové
Pomoci programu LogoSoftComfort.
Navrzeny a odladény program pieneseme z PC do LOGO! pomoci $iitirové propojky.
Ptenos programu je mozny i z LOGO! do PC.

1 Program musi byt v LOGO!.

13



Grafické znazornéni struktury menu

Programovaci i
Hlavni menu men?u Menu editace
>Program .. || >Edit.. ~4— | >Edit Prg
Card .. Clear Edit Name
Setup .. Password AQ in Stop
Start Memory

Menu prenosu

>+ ] -»Card =LOGO
Card =+
CopyProtect
Menu nastaveni Menu hodin
>Clock.. ~4—m | >Set Clock
Contrast SV Time
Sync
Menu piirazeni
parametru
>Stop Menu uvodni
Set Param Menu nastaveni obrazovky
Set .. -4—m | >Clock .. | >Clock
Prg Name Contrast Input DI
Start Screen Start Screen.
Input DI

Obr. 4. Menu zakladniho modulu

Podrobnéjsi popis jednotlivych irovni menu

Hlavni menu => podmenu 1.Fadu => podmenu 2.Fadu
[Program] => Programovaci menu => Menu editace
[Card... ] => Menu pienosu

[Setup] => Menu nastaveni =>  Menu hodin

[Start ] Po spusténi programu se objevi vychozi obrazovka. Viz menu nastaveni [StartScreen].
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Programovaci menu.

[ Edit..] => Menu editace.
[ Edit Prg ] Tvorba nového, editovani hoto-
vého programu.
[ Edit Name ] Pojmenovani, editace nazvu
programu.
[ AQ in Stop ] Vybér analogovych vystup-
nich hodnot pro pfechod ze stavu RUN do
Stop.
[ Memory ] Zobrazeni zbyvajiciho mista
v paméti viz obrazek 5.

Free Memory

Byte = 1924
Block = 124
Rem = 57

Obr. 5. Volna pamet

Poznémka k obr. 5

Byte: Celkova velikost paméti vyhrazené
pro bloky programu je 2000 Bytl (v ukdzce
je vyuzito 76 Byte, volnych je 1924).
Pameétoveé naroky bloki jsou riizné.

Nejméneé pozaduje blok NOT = 4 Byte, XOR
8 Byte, ostatni GF bloky 12 Byte.

Vyber z blokii SF: Blok zpoZdené zapnuti
a RS 8 Byte, zpozdené vypnuti 12 Byte, citac
24 Byte, regulator 40 Byte.

Block: Maximalni pocet blokii pouzitych
v programu je 130. Zde pouzito 6, volnych
je 124.

Rem: Pifi povolené remanenci jednoho
bloku, je obsazena velikost 3 Byte. Celkova
velikost paméti vyhrazené pro remanenci
bloki je 60 Byte. V ukazce jsou pouzity 3
Byte, protoze volnych je jesté 57 Byte.

[ Clear prg ] Po potvrzeni otazky dojde k vymazani programu.
[ Password ] Zadani, zména, nebo zruseni hesla.

Menu pienosu.

[ => Card] Kopirovani z LOGO! do pamé&tové karty.
[Card => ] Kopirovani z pamétové karty do LOGO!.

[ CopyProtect ] Nastaveni ochrany proti kopirovani programu.

15



Menu nastaveni.

[ Clock.. ] (hodiny) => Menu hodin.
[ Set Clock ] Seftizeni hodin.
[ S/W Time ] Letni /zimni ¢as.
[ Sync] Povolit/zakazat synchronizaci Casi
mezi LOGO! Basic a komunika¢nim mo-
dulem.
Poznamka k synchronizaci:
Pii pouziti zékladniho modulu LOGO!
spole¢né s digitdlnimi, nebo analogovymi
roz§ifovacimi moduly bez komunika¢niho
modulu (od verze 0AAl vyse) EIB/KNX,
nesmime aktivovat ¢asovou synchronizaci!
Casova synchronizace musi byt deaktivovana
(,,Sync* nastaveno na ,,Off™).
Vice o synchronizaci v [1] str. 59.

[ Contrast ] Nastaveni podsviceni (kontrastu) displeje.

Menu prifFazeni parametri. Otevieme stisknutim klavesy ESC kdyz je LOGO! v RUN.
[ Stop ] Po potvrzeni volby je mozné zastavit beh programu.
[ Set Param ] Po potvrzeni volby je mozné nastavit parametr bloku.

[ Set.] => Menu nastaveni.

[ Clock .. ] => Nastaveni hodin. Viz vyse.

[ Contrast] Zména kontrastu displeje. Viz vyse.

[ StartScreen] => Menu uvodni obrazovky.
Clock
Input DI
StartScreen
Input DI

[ Prg Name ] Na této urovni mizeme piecist jméno programu, ale ne ho zménit.
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Kurzor, jeho pohyb a tvar

Kurzor je graficka znacka, oznacujici aktivni misto na displeji. Jeho pohyb ovladame ctyimi
kurzorovymi klavesami.
Tvar kurzoru se méni podle moznosti daného mista programu.

- Ma-li kurzor tvar = vétsi nez, mizeme provadét operace:
Kurzorovymi Sipkami nahoru / dold mizeme volit polozky v menu.
Pomoci klavesy OK miizeme potvrdit volbu.

Pomoci klavesy ESC se mizeme vratit o krok zpét.

« Ma - li kurzor tvar: _ podtrZitka, mizeme provadét operace:
Kurzorovymi Sipkami vlevo / vpravo / nahoru / doli mizeme pohybovat kurzorem
v daném smeéru.
Pomoci klavesy OK muzeme ve zvoleném misté ptejit na vybér konektoru / bloku..
Pomoci klavesy ESC miizeme opustit programovani.

«  Ma - li kurzor tvar: l plného obdélniku, mizeme provadét operace:
Kurzorovymi Sipkami nahoru / doli mizeme z ptislusného seznamu volit konektor,
blok, pismeno.

Pomoci klavesy OK mtzeme potvrdit volbu.
Pomoci klavesy ESC se miizeme vratit o krok zpét.

Nastaveni realného ¢asu a data

Set Clock Datum je ve tvaru rok, mésic, den.
Su 00:00 YYYY ... rok.
\_nu(yv . MM ... mésic.
-MM-DD DD ... den.
2003-01-01

Obr. 6. Kurzor na
pozici dne v tydnu

Cas a datum miizeme nastavit dvéma zpisoby.
1. V programovacim reZimu.
- Ptejdeme do hlavniho menu.
Je-1i program v RUN, nejprve ho pomoci nabidky menu [STOP] zastavime.
«  Vybereme nabidku [Setup].
«  Vybereme nabidku [Clock...].
«  Vybereme nabidku [Set Clock].
«  Zvolime den v tydnu (kurzorovymi klavesami nahoru / doli).
Posuneme kurzor na dal$i pozici ( kurzorovymi kldvesami vpravo / vlevo).
+  Postupné zménime hodnoty ¢isel ( kurzorovymi kldvesami nahoru / dold).
« Nastavime spravné datum (postup je stejny jako pii nastaveni Casu).
+  Potvrdime zadané udaje klavesou OK.
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2. V rezimu prirazeni parametru
Stiskneme klavesu ESC.

Vybereme polozku [Set ...] v nabidnutém podmenu.

Vybereme nabidku [Clock...].
Vybereme nabidku [Set Clock].
Ostatni postup je stejny jako pii nastaveni v programovacim rezimu.

den zkratky nazev priblizna vyslovnost
pondéli Mo (M) Monday mandej
utery Tu (T) Tuesday tjuzdej
stieda We (W) Wednesday wenzdej
ctvrtek Th (T) Thursday thezdej
patek Fr (F) Friday frajdej
sobota Sa (S) Saturday satrdej
nedéle Su (S) Sunday sandej

Tab. 1. Dny v tydnu

4.1. Cty¥i seznamy prvki pouZitelnych p¥i programovani
Pii programovani mame k dispozici rizné prvky, které jsou pro snazsi orientaci rozdélené do
Ctyf seznamtl.

Co: seznam konektort.

GF: seznam blok zdkladnich funkei.

SF: seznam bloku specialnich funkeci.

Bn: seznam ¢isel pouzitych blokii.
Seznamy vzdy ukazuji bloky a konektory, které¢ je mozné v daném misté programu pouzit. Za
normalnich podminek to jsou vSechny konektory, GF a SF bloky, kter¢ LOGO! zna. Jestlize
tomu tak neni, zadany blok by potieboval vice pamétovych jednotek, nez je momentalné
k dispozici®.
Blok je vyrobcem naprogramovana funkce prevadéjici presné¢ definovanym zptisobem informaci
ze vstupu na vystup. V klasickych rozvadécich se ptevod vstupnich informaci na vystupy d¢je
pomoci propojeni pfisluSnych jednotlivych soucastek. V. LOGO! se totéz déje bez drati
a fyzickych pftistroju.

Seznam Co

Connector, konektor
Vyraz konektor je pouZivany pro vstupy, vystupy, pfiznaky a pevné hodnoty napéti (konstanty).
Kompletni seznam konektord obsahuje:

24 vstupl I1 - 124.

16 vystupi QI —Ql6.

16 prazdnych (virtualnich) vystupt. X1 — X16.

Osm analogovych vstupti All — AIS.

2 Maximalni pocet bloki pouzitych v programu je 130.
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24 digitalnich ptiznakt M1 —M24.
Sest analogovych pfiznaki AMI1 - AM6.
Kurzorové klavesy. (Kurzorové kl. modulu mohou byt pouzité k ovladani programu).
Dva analogové vystupy AQI a AQ2.
Urovné napéti hi, lo. (Signal 1, signél 0).
Konektor x.
Bity posuvného registru S1 — S8.
Pokud nelze pro vyfeSeni rekurze pouzit konektor Q, pouzijeme piiznak s piihlédnutim na
vlastnost ptiznaku M8 v prvnim programovém cyklu.
MS Iniciacni pamét'ovy bit.
Piiznak M8 je nastaven v prvnim cyklu programu na 1, miizeme ho proto pouzit jako spoustéci

.....

nasledujicich cyklech se miize pouzit jako kazdy jiny ptiznak.

Seznam GF

General funkcion, zakladni funkce.
Obsahuje 8 funkci (bloki) pracujicich na zékladé Booleovy algebry logiky.

Seznam SF

Special funkcion, specialni funkce.
Obsahuje 29 funkci (blokil) naprogramovanych a pouzitelnych v programu LOGO! podobné
jako jsou pouzité klasické pfistroje v reléové technice.

Seznam Bn

Block number, blokova ¢isla.

Je seznam cisel v pribéhu programovani pouzitych a dokoncenych funkci (bloki), jejichz
vystupy mizeme na daném misté programu pouzit. Seznam Bn se tvoii postupné, tak jak LOGO!
pfifazuje pouzitym bloklim potadova &isla.

Piirazeni ¢isla bloku

Blok vlozeny do programu je ihned automaticky ocislovan jedine¢nym ¢islem.

Cisla bloku slouzi pro zobrazeni odkazii propojeni blokii — viz obrazek 7.

Blokova ¢isla umoziuji orientaci v programu, protoze v jednom okamziku je na displeji modulu
vidét jen jeden blok. MiiZeme je také pouzit i pii popisovani funkce programu.

Zobrazeni bloku na displeji

B2 I3 B1 B1 - éislo bloku, kter}'i je,préVé' Zobrgzer}}'/ na di§pleji

=k 1 B2 — ¢islo bloku, jehoz vystup je spojeny s prvnim vstupem B1
— — Q1 I1 — ¢islo konektoru vstupu ptipojeného na druhy vstup Bl
— QI — ¢islo konektoru, ktery ovlada fyzicky vystup Q1

Obr. 7. Zobrazeni bloku

K obr.7
Protoze nevime jakou funkci ma B2 muzZeme s urcitosti tvrdit jen to, zZe signal na 11 sepne Q1.
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4.2. Postup pri ruénim programovani

Priklad 1. Uvodni

Uvedené schéma reléové logiky je pfevedeno na blokové a krok za krokem ho naprogramujeme
rué¢né do LOGO!

H 2 1
B1
4 12 — Q1
5 —]
Schéma reléové logiky Blokové schéma

Obr. 8. K prikladu 1

Jednotlivé kroky programovani jsou oznacené u blokového schéma cervenymi ¢islicemi. Blok
Bl je v praxi ¢tyFvstupovy. Pokud to nebude nutné, budou pro lepsi ¢itelnost nadale
vSechny étyivstupové bloky zobrazovany jako tiivstupové.

Vnéjsi spoje modulu LOGO! a blokové schéma programu

Spinace S1, S2 jsou pfipojené na piislusné vstupy LOGO!. Pii stisknuti spinacl je na vstupy
I1,I2 ptfiveden signdl 1. Pfes vystupni kontakt Q1 je pfipojena signalni Zarovka, kterd ma svoje
vlastni napajeni.

A - C LT C LT

[]
[]
]
[]
|}
! B01
i
[]
[]
[

2
[t
IR SA—

T

| Q
_I'D— T ~
_j3 | =1 Q1 7OV

AC(DC)

Obr. 9. Vnéjsi spoje a blokové schéma

I1, 12 a Q1 jsou vstupni a vystupni svorky modulu a zaroven i konektory v programu.
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Vychozi situace: LOGO! je bez programu, datum a ¢as jsou nastaveny.
Po zapnuti modulu se zobrazi na displeji text : NO PROGRAM PRESS
ESC.

Postup:
+  Stiskneme klavesu ESC.

Zobrazi se hl. menu, [Program], [PC/Card], [Clock..], [Start].

Zvolime nabidku [Program] a potvrdime volbu klavesou OK.

Zobrazi se programovaci menu [Edit Prg], [Prg Name], [Clear Prg], [Password].

Zvolime nabidku [Edit Prg] a potvrdime volbu klavesou OK.

Zobrazi se obrazovka obr. 10.

1

Q1

Obr. 10. Prvni krok

Kurzor je ve tvaru podtrzitka.

Jako prvni se nabidne k pouziti konektor Q1.

Pomoci kurzoroveé klavesy nahoru / dolli je mozné zvolit 1 jiny vystup.
Potvrdime nabidku konektoru Q1 klavesou OK a kurzor

sko¢i na pozici druhého kroku, obr. 11.

2

MCO Q1

Obr. 11. Druhy krok

2. krok, obr. 11
Tvar kurzoru se zméni na blikajici obdélnik a zobrazi se seznam Co. Kurzorovou
klavesou nahoru / dolti mizeme listovat a volit mezi seznamy Co, GF, SF, které jsou
v tomto okamziku k dispozici. Seznam Bn neni pfistupny, protoze jesté€ neni zadny blok
pro pouZiti v programu pfipraveny.
Vybereme seznam GF a potvrdime volbu klavesou OK.
Nabidne se 1. blok v seznamu GF, blok AND.
Kurzorovou klédvesou nahoru / doli listujeme v seznamu GF.
Vybereme blok OR a potvrdime volbu klavesou OK.
Kurzor skoci na pozici tfetiho kroku a bloku OR je pfifazeno ¢islo B1, obr. 12.
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B1

3| wl421]Q1
h2 —| -
In3 —

Obr. 12. Treti krok

Kurzor je ve tvaru podtrzitka na prvnim vstupu bloku OR.

Pohyb kurzoru mezi jednotlivymi vstupy je mozny kurzorovymi kldvesami nahoru / dolt.
Klavesou OK potvrdime volbu umisténi kurzoru na prvnim vstupu.

Kurzor se zméni na plny obdélnik a nabidne se seznam Co.

Kurzorovymi kldvesami nahoru / doli je mozné listovat mezi seznamy Co, GF, SF, (Bn
stale neni k dispozici).

Potvrdime nabidnuty seznam Co klavesou OK.

Nabidne se prvni polozka v seznamu Co, konektor I1.

Kurzorovymi kldvesami nahoru / dolii je mozné listovat v seznamu konektora.
Potvrdime volbu konektoru I1 klavesou OK.

Kurzor skoci na pozici ¢tvrtého kroku, obr.13.

B1
o 237
In3 =]

Obr. 13. Ctvrty krok

4. krok, obr. 13
Kurzor je ve tvaru podtrzitka u druhého vstupu bloku OR.
Klavesou OK potvrdime nabizeny vstup.
Postupem dle kroku 3 zadame na vstup 12 a potvrdime volbu klavesou OK.
Kurzor skoci na pozici patého kroku, obr. 14.

B1
e el oY
5 43

Obr. 14. Paty krok

5. krok, obr. 14
Kurzor je ve tvaru podtrzitka u tfetiho vstupu bloku OR.

Program nyni mtizeme spustit, nebo pokracovat v dalsi ¢innosti z pozice kurzoru pod
konektorem Q1, obr.15.
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Spusténi programu.

Ttikrat stiskneme kldvesu ESC a tak ptejdeme postupné do hlavniho menu.
Tam vybereme a potvrdime polozku [START].

B1

Q1

Obr. 15. Dalsi moznosti

Jaké mozZnosti mame, je-li kurzor v pozici na obr. 15?

MiuZeme pokracovat v programovani.

V poloze oznacené na obr. 15 vybereme kurzorovymi klavesami dalsi konektor a pro-
gramujeme dalsi cast (dalsi linii) programu.

MiuzZeme zkontrolovat hotovy program.

Pomoci kurzorovych klaves nahoru / dolu / vpravo / vlevo se budeme pohybovat
v programu prislusnym smérem a kontrolujeme umisteni a druh jednotlivych blokii.
MiiZeme opravit program.

Posuneme kurzor na misto které chceme opravit.

Zvolené misto potvrdime klavesou OK.

Zadame jiny blok, nebo konektor a potvrdime novou volbu klavesou OK.

Poznamky k editaci programu:

Zruseni celé vétve programu.

Pokud je potfebujeme zrusit ¢ast programu, ktery je napojen na urcity vstup, na tento
vstup bloku staci zadat konektor x (vstup neobsazen). VSechny bloky i konektory od
tohoto mista doleva tim zruSime a mizeme je zadat znova.

Potadi vstupti GF blokt.

Poradi vstupti u GF blok je libovolné, na funkci bloku nema potadi vstupt vliv.
Neobsazeny vstup.

Kdyz je n&jaky vstup bloku umyslné¢ neobsazeny, program mu automaticky piiradi
logicky stav zajistujici spravnou funkci bloku. Pii ru¢nim programovani muzeme
nepovinng tento vstup oznacit konektorem x.
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Priklad 2. Pouziti seznamu Bn

S1
&
Schéma reléové logiky
B1 _ B1 (" )
n -1 21 1 s
- 1 1 =21
23 e el Pat|| B1- Qf
— . J
Q2 ( )
Blokové schéma Zobrazeni na displeji B1 Q2
. J
Obr.16. K prikladu 2
Postup:

A. Podle postupu uvedeném v piikladu 1 naprogramujeme prvni fadku programu
(linii Q1) a po zadani vSech konektorti na vstupy B1 vratime kurzor pod Q1.

Zde nalistujeme konektor Q2 a potvrdime volbu klavesou OK.

. Zaciname programovat druhou radku programu, linii Q2.

Z nabidky seznamt Co, GF, SF, Bn vybereme seznam Bn (obr 17) a potvrdime
volbu klavesou OK.

EB“ Q2

Obr. 17. Seznam Bn

oA

E. V seznamu Bn je v tomto okamziku k dispozici pouze B1. Potvrdime nabidku B1
klavesou OK a tim jsme napojili konektor Q2 na vystup bloku B1.
Program je kompletni.

F. Stiskneme ESC tolikrat az se dostaneme do hlavniho menu, potvrdime [START]
klavesou OK a program bé&zi.
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Priklad 3. Konektory Q1, Q2 zapojené v sérii

S1 S2 H1 H2
£2-O-O

Schéma reléové logiky
B1
n - 21 1> B1
— 1 : 1 21
el ¢ e [fFa1|| B1 Qf
Q2
Blokové schéma Zobrazeni na displeji Q1 Q2
Obr. 18. K prikladu 3
Postup:

Programujeme stejné jako v piikladu 1 az do bodu C.
V bodé D vybereme a potvrdime Co.
Vybereme a potvrdime konektor Q1 a program je kompletni.
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Piiklad 4.

Jestlize I1 a12 =1 potom Q1 =1
Jestlize [l al2al3=1potom Ql =1aQ2=1

S2
oo H1
> T
S3
T H

Schéma reléové logiky _— @

e N
11 B I1 = B
— —1 &
o & Ql 12 1 Bl“_Ql
— \_ L
4 N
B2 B2 —_
B Bl—{ &fQq2
I3 - &—| @2 I3 — — B2—| Q2
o — \_ VAN
. . Nahled jednotlivych
Blokove schéma obrazovek LOGO!

Obr. 19. K prikladu 4
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Piiklad 5.

PokudIl al2al3=1 nebol4al5al6=1 potomQl=1

. , —
Reléové schéma

__

B2

Blokové schéma n— &
12 =

13—

B1

15 —
6 —

B2

N — & Jednotlivé obrazovky pfi
2 —] — B1 kontrole programu.
3 ] -
B2—{ >1 B1
B3] — Q1 B1 Q1
u | g B3
15— — B1
6 |

Obr. 20. K prikladu 5
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Invertovani vstupu pfi ru¢nim programovani

Jednotlivé vstupy zakladnich i specialnich funkci miizeme invertovat.
Pokud na takto upraveny vstup ptivadime signal 1, do bloku piijde 0 a naopak. 0 na vstupu je
invertovana na 1.

Postup invertovani vstupu.

Chceme-li vstup bloku invertovat, musi uz byt vstupu obsazeny. Bud’ konektorem jako na
obr.21, nebo vystupem z jiné¢ho bloku.

Posuneme potom kurzor pomoci kurzorovych klaves na ptislusné misto bloku, viz obr. 21.

B1
picha

— Q1

Obr. 21. Urceni vstupu

Potvrdime zvolené misto klavesou OK.

Pro inverzi tohoto vstupu stiskneme kurzorovou klavesu nahoru / dolli. Je jedno ktery smeér
zvolime, vysledek bude v obou ptipadech stejny.

Zménu (obr. 22) potvrdime klavesou OK.

Symbol negovani vstupu neni na displeji prilis zietelny.

B1
L — Q1

Obr. 22. Negovani
vstupu

ZruSeni invertovaného vstupu

Posuneme kurzor pomoci kurzorovych klaves na symbol negovani vstupu.
Potvrdime zvolené misto klavesou OK.

Pro zruSeni inverze stiskneme kurzorovou kldvesu nahoru / dolt.

Zménu potvrdime klavesou OK.
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4.3. Pracovni reZzimy LOGO!

Programovaci rezim

Polozka menu [Edit Prg]
Pouzije se pro vkladani nového programu do modulu, nebo pro Gpravu programu stavajiciho.
Postup pfi ruénim programovani (editovani) je popsany v ¢asti 4.2. (4.4.) této ptirucky.

ReZzim RUN?

Polozka menu [Start]

Program bézi a pracuje.

Na displeji je podle nastaveni [StartScreen] zobrazeny datum, ¢as, nebo obrazovka vstupti. Jako
vychozi je nastavena obrazovka datum a Cas.

Je-li ¢islo vstupu / vystupu zobrazeno inverzng, je ve stavu 1.

Takto miizeme kontrolovat stavy vstupil a vystupt, aniz by kontakty modulu spinaly zatéz.
Kurzorovymi Sipkami vpravo / vlevo miizeme ptepinat mezi dalSimi obrazovkami.

LOGO! v RUN:
1) Program b&ha ve smyéce* v [1] pfiloze B je uveden zptsob méfeni délky smycky.
2) Nacita stavy vstupd.
3) Vypocitava podle zadaného programu stav vystuptl.
4) Spina nebo vypina vystupy.
Stisknutim klavesy ESC vyvolame menu pfifazeni parametri a mizeme volit ze Ctyf
nabidek.
« [ Stop ] mlizeme zastavit program.
« [ Set Param ] muzeme sledovat a ménit parametry programu, viz dal.
« [ Set ..]v dalsim podmenu mizeme nastavit ¢as a datum.
« [ Prg Name ] mzeme si ptecist jméno programu.

Rezim prirazeni parametri

Polozka menu [ Set Param ]

Rezim je piistupny jen v RUN, stisknutim klavesy ESC. MiZzeme potom prohlizet a ménit
parametry urcitych bloki, aniz bychom pfitom ménili program. Zména parametru se ihned
provadi. Tento rezim vyuzijeme pii ladéni programu nebo poucend obsluha mize ménit
nastaveni urcitych hodnot.

Podminky pro spusténi reZimu prirazeni parametri

«  Program obsahuje blok(y) s parametrem.

- Parametricky rezim neni zakazany. Pro kazdy blok se zakazuje tento rezim samostatné.
KdyZ nejsou splnény piedchozi podminky, objevi se po volbé [Set Param] hlaseni:
NO PARAM PRESS ESC. Stisknutim klavesy ESC opustime parametricky rezim.

3 Vyslran
4 Délka programového cyklu <10ms.
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4.4. Editace hotového programu

V této ¢asti budeme provadét:

vlozeni nového bloku do hotového programu (v bodech 1 - 5).

nastaveni parametru bloku pii programovani (body 6 — 9).

prepnuti do rezimu piifazeni parametri za béhu programu (body 10 a 11).
zmeénu parametru za béhu programu (bod 12) .

potlaceni rezimu pfifazeni parametri (bod 13).

Vychozi podminky:
V LOGO! je zavedeny program podle blokového schéma na obr. 23.
Program upravime v edita¢nim rezimu tak, aby odpovidal schématiim na obr. 24 a 25.

S1 H1
: B1 B1
11— >- [1— >-
12: Q1 12: - Q1
Schéma reléové Blokové schéma Zobrazeni na
logiky displeji

Obr. 23. Piivodni program

819\ 529\ )5\ K
KI::I ® H1

Obr. 24. Reléoveé schéema

Popis funkce obvodu podle obr. 24.

S1 nebo S2 zapinaji relé se zpozdénim pii odpadu K. Relé sepne svym kontaktem zarovku H1.
Po preruseni napajeni relé, ziistane kontakt K sepnuty jeste 4,2 sekundy.

Kdyz do vyprseni nastavené doby nestiskneme zapinaci tlacitko, kontakt relé odpadne a zarovka
zhasne.
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VloZeni nového bloku do stavajiciho programu

Po skonceni tprav bude program vypadat nasledovng.

B1
n— > B2
= =
Par —-r—l-
Obr. 25. Upraveny program
Postup:

1. Pfrepneme LOGO! do editovaciho rezimu.
2. Obr. 26. Pfesuneme kurzorovou klavesou kurzor pod pismeno B a klavesou OK potvrdime
toto misto. Ve zvoleném misté zaCiname editovat program.

B1- Qf

Obr. 26. Zacatek editace

3. Z nabidky seznami vybereme seznam SF a potvrdime volbu kldvesou OK.
4.V seznamu SF vybereme blok zpozdéni pii odpadu a potvrdime volbu klavesou OK.
(Blok ma t7i vstupy oznacené Trg, R a T. Nez potvrdime vybér bloku klavesou OK je u prvniho
vstupu popis Trg.).
Vlozeny blok dostane ¢islo B2.
Blok B1, az doted’ pfipojeny na Q1, je automaticky piepojeny na horni vstup B2. Kurzor
je zobrazeny na hornim vstupu nového bloku obr. 27.

B2

B1
R :L_Q1
Par-—ﬁ—l-

Obr. 27. Novy blok

5. Vstup R u B2 nebude v tomto programu pouzity.
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Nastaveni parametru bloku pfi programovani

6. Pfesuneme pomoci kurzorovych klaves kurzor na parametrovy vstup T bloku B2 a stiskneme
klavesu OK. Na displeji pfistroje se zobrazi formuléf pro nastaveni parametri B2 (obr. 28).

Formular nastaveni parametru bloku.

B2 H / B2 ¢islo bloku zpozdéné vypnuti
+ rezim piifazeni parametrt ptistupny
T =00:00s / remanence bloku B2 je zakazana
T parametr bloku je Cas, viz tab. 2
S Casova zakladna nastavena na sekundy. Nastaveni casu

v zavislosti na ¢asové zakladné v tab. 2
Obr. 28. Parametry bloku

7. Kurzor je ve tvaru plného obdélniku.
Kurzorovou klavesou pfesuneme kurzor na misto jednotek sekund.
Zadame hodnotu sekundy. Listovani mezi ¢islicemi provadime kurzorovymi klavesami
nahoru a dolt. Nastaveni jednotlivych hodnot parametrti se nepotvrzuje.
Pomoci kurzorové klavesy vpravo piejdeme na pozici desetin sekundy a obdobnym
postupem zadame potiebnou hodnotu.

8. Po skonceni zadavani vSech udaju se celkové nastaveni parametru potvrdi klavesou OK.

9. Dvojnasobnym stisknutim klavesy ESC postupné piejdeme do hlavniho menu a upraveny
program muzeme spustit povelem [Start].

Piepnuti do rezimu prirazeni parametrii za béhu programu

10. Piepnuti do parametrického rezimu.
Program bézi, ale jesté nebyl na vstup Trg piivedeny signdl.
Stisknutim klavesy ESC vyvolame na displeji menu piifazeni parametru.
Zvolime [Set Param] a potvrdime volbu klavesou OK..
Na displeji se zobrazi formulafr, viz obr. 29.
Je vidét Cas nastaveny, T = 04:20s a Cas aktualni Ta. V tomto okamziku Ta = 00:00s.

B2 +/
T=04:20s
Ta=00:00

Obr. 29. Parametry bloku

11. Po piivedeni signalu 1 na vstup Trg bloku B2 sepne Q1. Cas zpozdéného vypnuti neb&i,
aktualni ¢as Ta = 00:00s. Jakmile se zméni signal na Trg na 0, zacne blok odpocitavat Cas
zpozdéného vypnuti a hodnota Ta se méni. Kdyz trva 0 na Trg dostate¢né dlouho, tak po
uplynuti nastaveného Casu se B2 vypne.
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Zména parametru bloku za béhu programu

12. Zména parametru bloku za béhu programu.
V rezimu piifazeni parametra stiskneme klavesu OK.
Objevi se kurzor ve tvaru plného Ctverce.
Pomoci kurzorovych klaves piesuneme kurzor na misto jehoz hodnotu chceme zménit
a postupem podle bodu 6. zménime hodnotu parametru.
Konec zmény potvrdime stisknutim klavesy OK. Nové nastaveni se projevi ihned.

Potlaceni rezimu prirazeni parametri

13. Potla¢eni parametrizace.
V nékterych pripadech je nezadouci, aby obsluha zatfizeni ménila parametry programu.
V programovacim rezimu nastavime u ptisluSného bloku symbol + na - . Obr. 31.
V tomto piipadé se po pokusu o vyvolani rezimu nastaveni parametrt [Set Param]
zobrazi hlaseni NO PARAM PRESS ESC.

Casova zakladna

Zadani Casovych udajt je zavislé na ¢asové zékladné, k niz se tyto udaje vztahuji.

||Cas v zavislosti na ¢asové zakladné ||

casova zakladna -- : --

s [sekundy] sekundy ; 1/100 sekundy *
m [minuty] minuty ; Sekundy®

h [hodiny] hodiny : minuty **

Tab. 2. Cas v zavislosti na casové zakladne

UkazKky obrazovek pii nastavovani dalSich parametri bloku zpoZdéného vypnuti.
Nastaveny ¢as je 4 hodiny : 10 minut

B2 +/ B2 -R

T =04:10h T=04:10h

Obr. 30 Obr. 31

Obr. 30 Parametricky rezim je povoleny [ + ], remanence bloku je zakazana [ / ].
Obr. 31 Parametricky rezim je zakézany [ - ], remanence bloku je povolena [ R ].

5 Max. hodnota 99
6 Max. hodnota 59
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4.5. Pojmenovani a ochrana programu

Pfifazeni nazvu programu
[Edit Name]

Maximalni délka jména programu je 16 znak.
Muze obsahovat mal4, velké pismena, ¢islice a specidlni znaky.
Postup:
«  Pfesuneme kurzor na polozku [Edit Name].
«  Potvrdime volbu [Edit Name] klavesou OK.
+  Pouzitim kurzorovych klaves nahoru / dolt listujeme seznamem znakd.
Listovat mizeme od prvni, nebo od posledni pozice. Zalezi na poloze znaku v tadé¢.
K dispozici je celkem 94 znakl. Tabulka znakt v [1] ¢ast 3.7.4.
« Pro vlozeni dalsiho znaku posuneme kurzor pomoci kurzorové klavesy vpravo na dalsi
pozici. Jednotlivé znaky jména programu se nepotvrzuji.
«  Konec zadavani jména programu potvrdime klavesou OK.

Piiklady na vybirani pismen a znaki.
Stisknutim kurzorové klavesy kurzor nahoru, vysledek bude A.
Stisknutim kurzorové klavesy kurzor dolt 4x, vysledek bude {.

Ukol:
Pojmenovat program ABC:

- Stiskneme kurzorovou klavesu doll, vybereme A.

«  Stiskneme kurzorovou klavesu vpravo, ptejdeme na dalsi znak.

«  Stiskneme dvakrat kurzorovou klavesu doll, vybereme B.

«  Stiskneme kurzorovou klavesu vpravo, ptejdeme na dalsi znak.

«  Stiskneme tfikrat kurzorovou klavesu dola, vybereme C.

«  Ukonc¢ime zadévani jména programu: stisknutim klavesy OK.
Program se nyni jmenuje ABC a LOGO! je zpatky v programovacim menu.

Nézev programu mizeme kdykoliv zménit stejnym zptsobem.
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Ochrana programu heslem

[Password]

Program mtzeme chranit heslem pied neopravnénym pfistupem a nepovolenymi zménami.
Maximadlni délka hesla je 10 znaki a v nabidce jsou velka pismena A-Z.
Nastavit, editovat a deaktivovat heslo miizeme v menu [Password].

Ukol:
Nastavit heslo programu na: AA
V programovacim rezimu pfesuneme kurzor na polozku [Password] a potvrdime volbu

klavesou OK.
Pro pohyb v abecedé pouzijeme kurzorové klavesy stejnym zplsobem jako pii zadavani
jména.

Old: K obrazku 32.

Old: (star¢ heslo).
No P.aSSWO rd No Password: (program je bez hesla).
New: New: (nové heslo).

Obr. 32

Z mista kurzorové znacky zaéneme vkladat heslo.

Old:
No Password

il

Obr. 33

Zadavani hesla ukoncime stisknutim klavesy OK.
Program je nyni chrdnény heslem AA.
Pokud by bylo zadavéni hesla preruseno stisknutim klavesy ESC, vrati se LOGO! do
programovaciho rezimu bez uloZeni hesla. Heslo miizeme zadat také pomoci software
LogoSoftComfort.
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Heslo zména

Kdyz chceme zménit heslo, musime piredem zadat do pole Old aktuélni heslo.

V programovacim menu:
«  Pfemistime kurzor na [Password].
«  Potvrdime [Password] klavesou OK. Do pole OLD vlozime staré heslo (zde AA).
«  Po stisknuti klavesy OK se zobrazi pole pro vlozeni nového hesla (obr. 34).

Old:
AA
New:

Obr. 34

Nyni miZeme vlozit do pole New nové heslo, napt: ZZ.
Stiskneme kurzorovou kldvesu nahoru, vybereme Z.
«  Stisknutim kurzorové klavesy vpravo pfesuneme kurzor na pozici dal§iho znaku.
+  Stiskneme kurzorovou klavesu nahoru a vybereme Z, obr. 35.

Old:
AA

New:
z7|

Obr. 35

. Potvrdime nové heslo klavesou OK.

Heslo deaktivace

Stejné jako pii zmeéné hesla 1 pti deaktivaci musime zadat nejprve heslo aktualni.
V programovacim menu zvolime nabidku [Password].

«  Zadame staré heslo do pole Old.

+ Do pole New nezadame zadné nov¢ heslo.

+  Potvrdime toto ,,prdzdné* heslo klavesou OK.
Ptivodni heslo bylo deaktivovano.

Vymazani programu chrianéného heslem.

Jsme pozadani o zadani hesla. ProtoZe heslo nezname, potvrdime opakované prazdné pole. Po
tietim vlozeni chybného hesla se program smaze.
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4.6. Rucni programovani podle vykresu

Podle piilozenych logickych schémat na obr. 36 — 40 naprogramujte rucné LOGO!. Na obrazcich
jsou sejmuté obrazovky pii simulaci programu v LogoSoftComfort. Proto jsou blokova cisla
uvedena v jiném tvaru, nez je zname z displeje modulu.

Modré barva znazorfiuje signal 0. Cervené je oznaceny signal 1.

Na vstupech modulu 11 — I8 jsou pfipojena tladitka a vypinace. Po dobu jejich aktivace je na
prislusném vstupu 1.

Na Q1 — Q4 jsou pfipojené LED.

Priklad 5. Obr. 36

Po spusténi programu Q1 sepne. Tento stav je zachyceny na obr. 36.

Ptivedenim dostate¢né¢ dlouhého signalu 1 na libovolny vstup se Q1 vypne se zpozdénim
3 sekundy.

Neprehlédnéte, ze vstup Trg u BOO1 je negovany.

I BO02
> BOO1 1
- I Q|
Iz Il

| Fem = off
ozo0s+  O0:003

BO04
=1

Obr. 36. K prikladu 5
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Ptiklad 6. Obr. 37

Po spusténi programu Q1 sepne. Tento stav je zachyceny na obr. 37.

Ptivedenim signalu 1 na libovolny vstup vypne Q1.

Po odladéni programu vlozZte v editatnim rezimu mezi konektor Q1 a BOO1 blok zpozdéného
vypnuti (B004).

Cas zpozdéni nastavte na T = 3 sekundy.

Potom po pfivedeni dostatecné dlouhého signalu 1 na libovolny vstup vypne Q1 se zpozdénim
3 sekundy

V rezimu pfifazeni parametrii pozorujte priabeéh ¢asovani B004.

I
[ BO0Z
I o1 B0 Q1
- 1 & Qo
I3
I BI00G
[
4
1} Rem = off
I nz:00e+  00:003
I5
I
15 B0z

Obr. 37. K prikladu 6
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Piiklad 7. Obr. 38

Q1, Q2, Q3, Q4 sepnou, kdyz je na vstupech I5 a 16 a (I1 nebo 12) signal 1.
Tento stav je zachyceny na obr. 38.
Q3 a Q4 sepnou, kdyz je signal 1 na vstupu I1 nebo 12.

Po odladéni programu vlozte v editacnim reZimu mezi konektory QI, Q2 a Q3, Q4 bloky
zpozdéného zapnuti.

Cas zpozdéni nastavte na T = 4 sekundy.

Potom, pfi splnéni vySe uvedenych vstupnich podminek, bude mezi sepnutim Q1 a Q2, (Q3
a Q4) zpozdéni 4 sekundy.

V rezimu pfifazeni parametrii pozorujte prubeh ¢asovani BO03 a B004.

I B001 a1 oz
£, Qo
16 BO0E
[ I
—HLnr
Rem = off

04:00=+  00:00s=

| Booz [mic] [nE
=
=1 . Q ol
12
| Bo0<g
~I 1
—LIL
Rem = off

O4:00=+  00:00=

Obr. 38. K prikladu 7
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Priklad 8. Obr. 39

Po spusténi programu sepnou Q3 a Q4. Tento stav je zachyceny na obr. 39.
Kdyz je ptiveden soucasné na vSechny Ctyfi vstupy signal 1, vypne Q3 a Q4 a zaroven zapne Q1
a Q2.

Na obrazovce vstupt a vystupii pozorujte jak se méni jejich vzhled v zavislosti na druhu signalu.

IG Bo0- 1 oz

BO0Z [ Q4

_1| o Qo
I2
I

Obr. 39. K prikladu 8
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Piiklad 9. Obr. 40

Po spusténi programu sepne Q4. Tento stav je zachyceny na obr. 40.
Kdyz je na kterykoliv vstup pfiveden signal 1, Q4 vypne a Q2 zapne.

|
I BO0 oz
—

I . =1 Qo
7

' »

BO0Z a4

I3 21 G

' »

Obr. 40. K prikladu 9 vychozi stav

Po odladéni programu nahrad’te v editacnim rezimu blok B001 (OR) blokem B003 (AND). Po
spusténi programu sepne Q4. Tento stav je zachyceny na obr. 41.

Q4 vypne, kdyz je na kterykoliv vstup ptiveden signal 1.

Q2 zapne, kdyz je sou€asné na vSech vstupech signal 1.

|
16 BO03 oz
—

i . & al
7

' »

BO0Z 04

Iz =1 QoL
' »

Obr. 41. K prikladu 9 stav po editaci
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4.7. Naméty k opakovani

- Pismenova znacka pro stejnosmérné a stiidavé napéti.

« Oblasti pouziti univerzalniho programovaciho modulu. Jeho vyhody a nevyhody.

+ Rok vyroby modelu LOGO! OBAO, typové oznaceni aktualniho modelu LOGO!.

« Maximalni pocet digitalnich vstupii a vystupt pii pouziti rozsiujicich moduld.

+ Maximalni prafezy vodict pro ptipojeni LOGO! 12/24 RC, doporucena sitka Cepele Sroubo-
vaku, zptisoby upevnéni zakladniho modulu pfi montézi.

« Minimalni napéti a proud signalu 1 pro LOGO! 12/24RC .

« Maximalni napéti a proud signdlu 0 pro LOGO! 12/24RC.

+ Velikost a druh napéjeciho napéti a hodnota pojistky jistici napdjeni pro zakladni modul
LOGO! 12/24RC.

« Remanence bloku a jaké je vychozi nastaveni.

- Pfifazeni parametrti bloku a jaké je vychozi nastaveni.

- Cinnost LOGO! v RUN.

+ Na které vstupy (LOGO! 12/24RC) je mozno pfipojit ultrazvukovy polohovy snimac a které
vstupy miizeme pouzit pro vyhodnoceni analogového signalu.

« Maximalni vySe a druh napéti a maximalni zatézovaci proud vystuptt LOGO! 12/24RC.

» Maximalni hodnota jisti¢e vystupu LOGO! 12/24RC.

« Pismenové oznaceni digitalnich vstupti a vystupti pro LOGO! 12/24RC.

« Maximalni pocet pouzitelnych blokii v programu a pocet predprogramovanych zakladnich
a specialnich funkci pro aktualni model LOGO!.
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5. Zakladni funkce 1. ¢ast

Bloky zakladnich funkci (bloky GF) piedstavuji jednoduché funkce Booleovy logiky.
Jednotlivé vstupy bloki GF miizeme invertovat.
Postup pfi ruénim invertovani vstupu v ¢asti 4.2.

Zobrazeni v LOGO! | Zobrazeni ve schématu Popis zakladni funkce

AND, logicky soucin

"
iy

NAND, negovany soucin

OR, logicky soucet

— >1
- ~N N N
NOR, negovany soucet
11 —
— ) S .
XOR, exklusivni soucet

NOT, invertor

Tab. 3. Bloky GF
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5.1. AND, logicky soucin

Zobrazeni v LOGO! Zobrazeni ve schématu Popis zakladni funkce

Stav vystupu AND je 1, kdyz
— & A jsou vSechny vstupy 1.

] — Nepftipojeny vstup hradla je

] nastaven automaticky na 1.

Sériové spojeni vice kontakti.
Poloha kontakti odpovida
stavu, kdy je na vstupech
hradla 0.

Tab. 4. AND, logicky soucin

Ke kazdé funkci je mozné na zaklad¢é prislusného pravidla sestrojit logickou (pravdivostni)
tabulku, kterd urcuje hodnotu funkce pro v§echny mozné kombinace vstupnich hodnot.

Pocet sloupcu tabulky je n+1, pocet fadka je 2"

n = pocet vstupti.

Pole s oznacenim vstupl a vystupu se nezapocitavaji.

Z dtvodu uspory mista jsou ve vSech nasledujicich textech pfislusné bloky GF se tfemi vstupy,
prestoze OBAS mé bloky se ¢tyfmi vstupy. Logické tabulky by byly sice jen o jeden sloupec
§$ir8i, ale o osm radka delsi.

Logicka tabulka pro AND

11 Iz I3 Q
0 0 0 0
0 0 1 0
0 1 0 0
0 1 1 0
1 0 0 0
1 0 1 0
1 1 0 0
1 1 1 1
Tab. 5
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Priklad.

Kdyz je bezpeCnostni zarazka na svém misté dava cidlo signal 1. Signalizace sepne kdyz jsou
vSechny tfi bezpecnostni zardzky v pozadované poloze.

Reseni ptikladu odpovida posledni fadka v tabulce 5.

Blokové reSeni prikladu a vnéjsi spoje LOGO! obr. 42.

I a Q je oznaceni vstupnich a vystupnich konektori v programu. Stejn¢ jsou oznacené vstupni
a vystupni svorky modulu LOGO!.

Spinace S1 — S3 jsou pfipojené na vstupni svorky I1 — I3. Pfi stisknuti spinace je na vstup
piiveden signal 1. Pies vystupni kontakt Q1 je pfipojena signalni Zarovka s vlastnim napajenim.

LOGO! 12/24RC

+ 24V

Umax
230V
AC (DC)

Obr. 42. Program v LOGO! a vnéjsi spoje

45



5.2. NAND, negovany sou¢in

Zobrazeni v LOGO!

Zobrazeni ve schématu

Popis zakladni funkce

By

~

Stav vystupu NAND je 0 jen

v piipad¢, kdyz jsou vSechny
vstupy 1.

Nepftipojeny vstup hradla je
nastaven automaticky na 1.

Paralelni zapojeni rozpinacich
kontakti.

Poloha kontakti odpovida
stavu, kdy je na vstupech
hradla 0.

Tab. 6. NAND, negovany soucin

Logicka tabulka pro NAND

I1 12 I3 Q
0 0 0 1
0 0 1 1
0 1 0 1
0 1 1 1
1 0 0 1
1 0 1 1
1 1 0 1
1 1 1 0
Tab. 7
Priklad.

Pii nedostatku vody ma ptislusny senzor signal 0.
Vystraznd siréna zazni kdyz kterdkoliv ze tii nadrzi ma nedostatek vody.
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5.3. OR, logicky soucet

—

Zobrazeni v LOGO! Zobrazeni ve schématu Popis zakladni funkce
Stav vystupu OR je 1, kdyz
21 — je alespon jeden vstup 1.

Nepftipojeny vstup hradla je
nastaven automaticky na 0.

Paralelni spojeni spinacich
kontaktii

Poloha kontaktii odpovida
stavu, kdy je na vstupech
hradla 0.

Tab. 8. OR, logicky soucet

Logicka tabulka pro OR
I1 12 I3 Q
0 0 0 0
0 0 1 1
0 1 0 1
0 1 1 1
1 0 0 1
1 0 1 1
1 1 0 1
1 1 1 1
Tab. 9

Piiklad.

V domé jsou Ctyfi byty.

Hlavni domovni dvete je mozné dalkov¢ oteviit z kteréhokoliv bytu.
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5.4. NOR, negovany soucet

Zobrazeni v LOGO! Zobrazeni ve schématu Popis zakladni funkce

= Stav vystupu NOR je 0 kdyz je
= alespoii jeden vstup 1.
NN Nepfiipojeny Vstup hradla je
nastaven automaticky na 0.

Sériové spojeni rozpinacich
kontakti

Poloha kontaktti odpovida
stavu, kdy je na vstupech
hradla 0

Tab. 10. NOR, negovany soucet

Logicka tabulka pro NOR

I1 12 I3 Q
0 0 0 1
0 0 1 0
0 1 0 0
0 1 1 0
1 0 0 0
1 0 1 0
1 1 0 0
1 1 1 0

Tab. 11

Priklad.

Pti zaplaveni vodou da cidlo signéal 1. Pfi zaplaveni i jednoho ¢idla zhasne napis ,,VSTUP
POVOLEN*®.
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5.5. NOT, negace, invertor

Zobrazeni v LOGO! Zobrazeni ve schématu

Popis zakladni funkce

TN -

Stav vystupu je 0 kdyz je
vstup 1.
Blok NOT je invertor signalu.

Rozpojovaci kontakt.
Poloha kontaktu odpovida
stavu, kdy je na vstupu
hradla 0

Tab. 12: NOT, invertor

Logicka tabulka pro NOT
! Q
1 0
0 1
Tab. 13

Priklad.
Funk¢ni senzor je charakterizovan log.1.
Pii poruse senzoru zazni vystraha.
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5.6. XOR, exkluzivni OR

Zobrazeni v LOGO! Zobrazeni ve schématu Popis zakladni funkce
Stav vystupu XOR je 1, kdyz
—1 =1 —\|~_|¥ maji vstupy rozdilné stavy.

Nepftipojeny vstup hradla je
nastaven automaticky na 0.

XOR znazoriuji 2 piepinaci
kontakty zapojené do série
Poloha kontakti odpovida
stavu, kdy je na vstupech
hradla 0

Tab. 14. XOR, exkluzivni OR

Logicka tabulka pro XOR

I1 12 Q
1 1 0
1 0 1
0 1 1
0 0 0
Tab. 15
Priklad.

V objektu jsou dva senzory pritomnosti.
Siréna zazni v ptipad¢ Ze jen jeden, nebo jen druhy senzor dava signal 1.

Shrnuti o vstupech GF

Jednotlivé vstupy miiZeme invertovat. Potom signal 1 na vstupu se piekonvertuje a do bloku
vstupuje jako 0. Vysledek stejny, jako kdyZ neinvertovanému vstupu piedfadime NOT. Vstupy
jsou oznaceny od 1 do max.4 a mimo odkazl u dlouhych, pferuSenych spoji se v dokumentaci
jejich oznaceni neuvadi. Pro spravnou funkci bloku neni rozhodujici, v jakém poradi se vstupy
obsazuji signdly, ¢i ktery vstup ziistane neobsazeny.
Nepouzity vstup je nastaven automaticky na takovou log. hodnotu, aby funkce byla zachovana.
AND ma vystup 1, jsou-li vS§echny vstupy 1, neobsazeny vstup AND musi mit hodnotu 1. OR ma
vystup 1, je-li alespon jeden ze vstupii 1, neobsazeny vstup OR musi mit hodnotu 0.

Obecné fe€eno, u blokli GF je hodnota neobsazeného vstupu riiznd, v zavislosti na druhu funkce.
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5.7. ReSené piiklady

Priklad 10.

Zatizeni je mozné spustit bud’ soucasnym aktivovanim dvou klich sménovych mistrii, nebo
aktivaci jednoho kli¢e vrchniho mistra.

Schéma zapojeni je znazornéno jak pomoci dratové logiky na obr. 43, tak pomoci blokl
v modulu LOGO! na obr. 44.

H

Obr. 43. Priklad 10, schéma reléové logiky

Vnéjsi zapojeni vstupi, vystupti do modulu a program v LOGO!.
Svorky oznacené I1, 12, 13 jsou vstupni svorky LOGO!. Konektor Q1 spinad vystupni kontakt
relé.

LaMGex! 1224RC

[ s s S =
0O I i
I 1
i []
51 I 5] :
D []
5 i & i
—0— i Umax
b =1 | 01 |—u2) | 230V
i : AC(DC)
| - |
I
s1 :["_ . i
I 1
T ¢ H
i i
i 1
L e e e e e m e J

Obr. 44. Priklad 10, vnéjsi spoje a blokové schéma v LOGO!
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Priklad 11. Sepnuti vystupu je podminéno sepnutim jiného vystupu.

Motor vrtacky (Q1) nesmi béZet bez spusténého cerpadla chlazeni (Q2).
Spinac na vstupu I1 ovlada Q1.
Spinac na vstupu 12 ovlada Q2.

B1
B1 ’ “
Q2[5
13 1™ a2 &l B1‘|:G!1
12 Q2 ]
12 { Q2
. v
Obr. 45. Blokové schéma Obr. 46. Nahledy jednotlivych obrazovek

Priklad 12. Kdyz je sepnuty jeden vystup, nesmi sepnout druhy.

Spinac na vstupu I1 ovlada Q1.
Spinac na vstupu 12 ovlada Q2.
KdyZ bézi Q1 nejde spustit Q2 a naopak.

B2
B1
Q2 — 1 3 Poprvé naprogramujte ru¢né podle obr.47.
— Q1 Podruhé misto blokti B2 a B4 (NOT) invertujte
1 — pfislusné vstupy na B1 a B3.
B4
B3
1
Q1= 1 & oo
12 ]
Obr. 47
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Priklad 13.

vstup vstup vystup
Jenll =1 nebo Jenl2=1 Ql=1
=1 a 2=1 Q2=1
I1=0 a 2=0 Q1=0
Q2=0
Tab. 16
B1
n—=
Q1
12 —
B2
1 —
&
2 — Q2
Obr. 48
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5.8. Priklady na procviceni

Pro vSechny priklady plati: Na vstupech LOGO! jsou pripojené spinace. Po dobu aktivace
spinace je na vstupu signal 1.

Priklad 14.
Ctyfi vystupy jsou zapojené v sérii. Vystupy sepnou po stisknuti i jednoho ze 6 spina¢i.
Priklad 15.
Ctyfi vystupy jsou zapojené paralelné. Vystupy sepnou az po stisknuti viech 7 spinaci.

Priklad 16.

Ovladani tabulovych ntzek: Nuzky pracuji, kdyz je soucasn¢ S1, S2, S3 = 1. Aby nedoslo
k Grazu, musi obsluha stisknout souc¢asné rukama tlacitka a zaroven seslapnout nozni spinac.
Dalkové se ntizky vypinaji nouzovym tlacitkem S5 s aretaci polohy VYPNUTO.

Priklad 17.
Podle obr. 49 navrhnéte blokové schéma pro LOGO!.

F——

Obr. 49

Piiklad 18.

Dopravnik obili plnici silo obilim se ovlada vypinacem S5. Silo m& pod podlahou tlakové
spinace S2, S3. KdyZ se jeden z nich aktivizuje hmotnosti obili, rozsviti se signdlni zarovka
a zastavi se dopravnik.

Priklad 19.

Po spusténi LOGO! sepnou vystupy Q1 a Q3. Signél na kterémkoliv ze tfi vstupti LOGO! vypne
QI1, Q3 a sepne Q2, Q4.

Priklad 20.

Pod podlahou sila jsou tii spinace ovladané hmotnosti obili. KdyZ sepnou pravé dva spinace,
sviti Zarovka na vystupu Q2 (2/3 SILA PLNE). KdyZ sepnou tfi spinace, sviti jen Zdrovka na
vystupu Q3 (SILO JE PLNE).
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5.9. Opakovani, zakladni funkce

Oznac ¢islem 1 znacku bloku NAND.
Oznag¢ ¢islem 2 znacku bloku OR.
Oznac ¢islem 3 znacku bloku XOR.

Obr. 50. Bloky zakladnich funkci

21

Nakresli zobrazeni bloku AND ve schématu pomoci kontaktti relé.

Nakresli zobrazeni bloku NOR ve schématu pomoci kontakti relé.

Nakresli zobrazeni bloku NOT ve schématu pomoci kontakt relé.

Vypis pravdivostni tabulku pro logicky soucin (tf1 vstupy).

Vypi$ pravdivostni tabulku pro negovany soucet (tfi vstupy).

Vypis pravdivostni tabulku pro invertor.

Pfi ruénim programovani LOGO! nepouzije$ jeden vstup bloku OR. Jakou logickou
hodnotu bude mit neobsazeny vstup?

Oznac ¢islem 1 znacku bloku AND.
Oznag ¢islem 2 znacku bloku NOR.
Oznac ¢islem 3 znacku bloku NOT.

Obr. 51. Bloky zakladnich funkci

21

Nakresli zobrazeni bloku OR ve schématu pomoci kontakta relé.

Nakresli zobrazeni bloku XOR ve schématu pomoci kontakti relé

Nakresli zobrazeni bloku NAND ve schématu pomoci kontakta relé.

Vypi$ pravdivostni tabulku pro logicky soucet (tfi vstupy).

Vypis pravdivostni tabulku pro exkluzivni soucet.

Vypi$ pravdivostni tabulku pro negovany soucin (tfi vstupy).

Pfi ru¢nim programovani LOGO! nepouzije§ jeden vstup bloku AND. Jakou logickou
hodnotu bude mit neobsazeny vstup?
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6. Specialni funkce 1. ¢ast

nastaveny ¢as

Zobrazeni v LOGO! Popis funkce Nazev bloku
RS
R
] B Samodrzné relé je jednodu-
Par cha pamét’ Samodrzné relé RS
Trg |
por | Vystup sepne, kdyZz uplyne

Blok zpozdéného zapnuti

Vystup vypne, kdyZz uplyne

parametru v rezimu RUN

Par nastaveny cas Blok zpozdéného vypnuti.

R

CDLitr | s Vystup sepne / vypne, kdyz
] / byla dosazena nastavena

Par hodnota Doptedny a zpétny citac.
En
) Slouzi k zobrazeni
- - pteddefinovaného textu, nebo

Par

Textové zpravy

Tab. 17. Specialni funkce — vyber
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Vstupy specialnich funkci

Oznaceni vstupi

Vstupy blokli specidlnich funkci (vstupy SF) jsou oznaCené pismenovymi zkratkami,
odvozenymi z anglickych nazvii charakterizujicich ¢innost vstupu. Nekteré druhy vstupt
najdeme u mnoha funkei, jiné jen ojedinéle.

Hojné pouzivany vstup je Trg (trigger vysl. trigr = spoustec), ktery ma témét polovina SF blokd.
Na opa¢ném polu stoji Dir (direction vys/. direksn = smér), ktery najdeme u bloku jediného.

Vice se dozvime o funkcich vstupti v ¢asti popisujici jednotlivé bloky SF.

Rozlisujeme dvé skupiny vstupt SF blokt.

Logické vstupy

Na logické vstupy ptivadime signaly a pouzijeme je pro spojeni s jinymi bloky, nebo konektory.
Tyto vstupy mizeme invertovat.
Neobsazeny vstup je vzdycky = 0.

Parametrové vstupy

Parametrovym vstuplim nejsou pfifazeny zadné signdly, slouZi ke konfiguraci pfislusné hodnoty
bloku.
Nejbéznéjsi parametrové vstupy:
« T (time vysl. tajm) ¢asovéa hodnota dan¢ho bloku. (Pt: ¢as pro vypnuti / zapnuti).
- Par (parametr) oznaCuje vstup, kde miZzeme povolit remanenci’ bloku.
Povolena remanence znamena, ze aktualni data bloku jsou po vypadku napajeni uchovana a po
obnoveni napdjeni pokracuje blok v ¢innosti z mista pieruseni.
Existuji dvé volitelné moznosti nastaveni remanence.
/ zakdzana remanence, aktualni data nejsou uchovana (vychozi stav bloku).
R povolend remanence, data jsou uchovéana
Cita¢ provoznich hodin, tydenni spina¢, roéni spina¢ a regulator PI maji vzdy povolenou
remanenci.

Ochrana parametri. (Viz téz ¢ast 4.4. Nastaveni parametru bloku.) Pfi programovani mizeme
urCit zda maji ¢i nemaji byt parametry bloku zobrazené a editované v rezimu pfifazeni
parametru.
Tato moZnost se netyka remanence bloku! Remanence bloku sice patii mezi parametry, ale jeji
nastaveni mizeme ménit pouze v programovacim / editaénim rezimu.

Existuji dvé volitelné moznosti nastaveni ochrany parametrt.

+ : Atribut dovoluje pfistup ke ¢teni a zméné parametru v modu pfifazeni parametru.

Toto nastaveni je vychozim stavem bloku.

- : Parametry bloku jsou v médu pfifazeni parametrii chranény proti ¢teni a zapisu.
V tomto pfipad¢ je miZeme editovat jen v programovacim (editovacim) modu.
Pii pokusu o editaci takto chranénych parametrii se zobrazi na displeji text ,NO PARAM
PRESS ESC*. Stejny text se objevi i v piipadé, Ze program neobsahuje blok s parametrem.
Parametr nékterych bloki je moZné ménit i hodnotou jiného, uz nakonfigurovaného bloku.
Master (doslovny preklad pan) je v tomto piipad¢€ oznaceni pro fidici a slave (s/uha) pro tizeny
blok. Praktickéd ukazka programovani dvojice ¢ita¢ (master) a blok zpozdéné zapnuti (slave) je
v Casti 8.1. Doptedny a zpétny ¢itac. V [1] v Casti 4.4.1. jsou uvedeny vSechny fidici funkce.

7 Remanence je pamét’ bloku.
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Presnost ¢asu

Maximalni chyba pro LOGO! je + 0,02 %. (Chyba za 24 hodin® je max + 5 sekund).

Pokud je = 0,02 % z Casového tiseku mensi nez 0,02 sekundy, potom je max. chyba 0,02 s.
Vsechny elektronické komponenty maji nepatrné odlisné parametry a to mtize zpusobit rozdily
mezi nastavenymi a skutecné¢ dosazenymi Casy.

V ptipad¢ ze se dovolené tolerance u riznych bloki sectou, miize dojit ke kolizi programu.
Tento stav se nazyva hazard.

Chod vnitinich hodin pri vypadku napajeni

Vnitini hodiny LOGO! se nezastavi pti vypadku napajeni okamzité. Doba pieklenuti vypadku je
zavisla na okolni teploté. Pti 25°C je to cca 80 hodin. Zastavené vnitini hodiny se navenek
projevi problikdvanim obrazovky datum / ¢as a jsou nastavené na 00:00, ned¢li 1. ledna 2003.
Pokud by nékteré bloky mély uvedené hodnoty jako parametr, tak by s nim program po spusténi
zacal normalné pracovat.

Chybova hlaseni LogoSoftComfort

Pii feSeni ptikladi pomoci software se mohou objevit tato chybova hlaSeni:
a) ,Nekompatibilni konektory“ se objevi pii pokusu napojit ptipoj:

« ze vstupu na vstup

+  Z Vystupu na vystup

« na vstup bloku, kde uz je jeden piipoj ptipojen (viz obrazek ¢€.57)
b) ,Rekurze® dovoleny pouze pies vystupy nebo pamétové bity“ (viz obrazek ¢&. 59) se
objevi pfi pokusu vytvofit v programu vazbu, aniz by spoj vychazel z vystupu Q, nebo
pamétového bitu M.

NabéZna a sestupna hrana signalu

V souvislosti s ¢innosti nékterych blok budeme mluvit o nabézné a sestupné hrané signalu.

U [V]
DC Nabézna Sestupna
hrana hrana
24 |
- log.1
g | — _ zakazané pasmo
s 1 —log. 0
0

T [s]
Obr. 52. Idealni tvar logického signalu

8 Casovac je porovnavan s vysoce piesnou ¢asovou zakladnou a jeho ¢as je zpresiiovan.
9 Rekurze - program vola sam sebe.
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6.1. Blok samodrzné relé RS

RS|_ Samodrzné relé je jednoduch4 pamét.

gl 2]

Obr. 53

» Vstup S (Set vysl. set = nastavit): Signal na vstupu sepne vystup bloku.
* Vstup R (Reset vysl. reset = nulovat): Signal na vstupu vypne vystup bloku.
Pokud je signal na obou vstupech soucasné je vystup vypnuty.
Signal na vstupu R ma prioritu.
*Vstup Par: Pouzijeme pro zapnuti / vypnuti remanence
/ (remanence vypnuta)

R (remanence zapnutd), stav vystupniho signalu se ani po vypadku napajeni nezméni.
* Vystup bloku je vstupem S zapnuty tak dlouho, dokud neni pfivedeny signal na vstup R.

R LT LT
V?stupﬂ_l I I_

Obr. 54. Casovy diagram

Hodnota vystupu zavisi na stavu vstupu a na piedchozim stavu vystupu.

Priklad.

Vystup LOGO! je spinany a vypinany pomoci dvou tlacitek na vstupech 11 a 12.
Tlacitko S1 na vstupu I1 zapne vystup Q1.

Tlacitko S2 na vstupu 12 vypne vystup Q1.
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Blok RS miiZeme srovnat se stykacem.

Na obr. 55.
Po stisknuti S1 sepne civka stykace K. Zaroven sepne kontakt 1:K a 3:K.

Kontakt 1:K pfivadi proud do civky stykace i po uvolnéni S1, kontakt 3:K spina spotiebic,
v nasem piipadé zarovku H.

0=

1:K
e,
S2 S1 K
L1
o—I; —
3:K H

&

Obr. 55. Ovladani stykace dvema tlacitky

Blok RS vypneme piivedenim napéti na vstup R. Na obr. 56 jsou dvé mozna feSeni ptipojeni
vypinaciho tlacitka S2. Z hlediska bezpe¢nosti je vhodné&jsi pouzit rozpinaci kontakt S2'°.

+1W
(]
51 QIT o
T.in
'_""'"O_s T ax
o AR o1 - v
—F‘F.- o
— SH
+MW
O
s LY+ § SRR g |
._’"'1‘1: - 4 T- i
o i .J_“ RSo1fama feine,
—-..,,|_--D— 1 e Hg

Obr. 56. Ovladani vystupu LOGO! dvema tlacitky

10 Pri simulaci v LogoSoftComfort nastavime konektor 12 jako tlacitko rozpojit.
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6.1.1. ReSené priklady

Priklad 21. Béh motoru jednim smérem

Navrhnéte a odlad’te pomoci LogoSoftComfort:

Ovladani motoru je dvéma tlacitky.

Vystup pro motor ... Q1

Tlacitko S1 na vstupu I1 ... ZAP

Tlacitko S2'' na vstupu I2 ... VYP (v klidu sepnuty kontakt)

Motor je chrdnény pied pietizenim tepelnym relé (vstup 14, v klidu sepnuty kontakt). Kdyz jde
tepelné relé do funkce (14=0), vypne se vystup Q1 a sepne vystup Q2 (PORUCHA).

Dokud neni tepelné relé v klidovém stavu, motor nejde zapnout. Na obr. 57 a 58 je naznacen
zpusob feSeni s ohledem na chybové hlaseni. Blok B003 miize byt i NAND. OvSem bez
negovanych vstup.

| Boo4 o1

AP o BS [@] wntoe
o Fem = off t!.\,\ Mekormpatibilni konektory
I

WP
14 BoOz oz

| Bpelné 1 al
el PORLICHA

Obr. 57. Chybové hlaseni LogoSoftComfort

| BO0 1
ZAF RS “ L MOTOR
Fem F u:uff_
12
| Bo0z
VP 2
19 BoOOz [

| |Tepelne 1 al
rele FPORUCHA

Obr. 58. Reseni s ohledem na chybové hldseni

11 P¥i simulaci v LogoSoftComfort nastavime konektory 12, 14 jako tla¢itka rozpojit.
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Priklad 22. Reverzace otacek

Navrhnéte a odlad’te pomoci LogoSoftComfort:

Motor se ota¢i dvéma sméry. Sméry otaceni jsou navzajem blokovany.'

Vpravo...... vystup Q1.

Vlevo ........ vystup Q2.

Zatizeni je ovladano tfemi tlacitky.

S1 (na vstupu I1)...vpravo.

S2 (12, v klidu sepnuty kontakt )...stop.

S3 (13)...vlevo.

Motor je chranény pted pietizenim tepelnym jisticim relé (vstup 14, v klidu sepnuty kontakt).
Na obr. 60 az 61 jsou dva zptsoby feseni s ohledem na chybové hlaseni.

| ZAP BO01 21
pravo BES o | MOTOR
| YPRAVO
Rem = off
BO0:
=1
2
[
STOP
i /
Bogz Qz
' i’;ﬂu T o] MOTOR
It ™ VLEVO
14
| |tepelné
relé

"“—I—k‘ Rekurze dovoleny pouze pres wystupy a pamétoveé bity

Obr. 59. Chybové hlaseni LogoSoftComfort

12 takovy zpiisob zapojeni, ktery nedovoli spustit motor béZici ve sméru Q1 zaroveii ve sméru Q2 a naopak.
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Reseni rekurze pomoci pamétového bitu M1.

1
| ZAP BooA 21

[=1=] @ [ MOTOR
vpravo 1Y VPRAVO

Fem= o
BOO:

f
Iz
|
STOP
I
BO0Z o2
' 3’;':_0 =y o] MOTOR
o " VLEVO
Rem=a
B0
14 -1
| |tepelné -
relé b

:

Obr. 60. K prikladu 22, tepelna ochrana je ve funkci

Reseni rekurze pomoci vystupt Q.

11
|| zap BO0 21
wpravo [=1=] i | MOTOR
_ YPRAVO
Fem=no
BOO3
=1
I
|
STOP
12
BO0zZ o2
| E’;ﬁu P o] [MOTOR
_ VLEWO
Rem=o
BO04
I} -1
| | tepelné -
relé

Obr. 61. K prikladu 22, sepnuty vystup pro smér MOTOR VPRAVO
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Priklad 23. Hlavni motor stroje a ¢erpadlo chladici emulze
Navrhnéte a odlad’te pomoci LogoSoftComfort.

Hlavni motor stroje je ovladan tiemi tlacitky.

S1 (I1) ZAPNOUT smér toc¢eni vpravo (Q1).

S2 (12, v klidu sepnuty kontakt) STOP oba sméry.

S3 (I13) ZAPNOUT smér toceni vlevo (Q2).

Oba sméry jsou navzajem blokovany.

Motor ¢erpadla chladici emulze (Q3) je ovladan dvéma tlacitky.

S4 (14) ZAPNOUT

S5 (IS, v klidu sepnuty kontakt) VYPNOUT

Hlavni motor nesmi bézet bez Cerpadla chlazeni.

Motory jsou pted pietizenim chranéné tepelnymi ochranami (16, 17, v klidu sepnuté kontakty).
Pfi ru¢nim programovani vynechte BOO7 (NOT) a negujte ptislusné vstupy na B003, B004.

| ZAP BOOA o1
Vpravo [=1=] o HL.MOTOR
BO0Z . VYPRAVO
[ =1 t
| l
WP
I3
BO02 o2
gl £ap oS 3 HL.MOTOR
vievo BO04 g VLEVO
» 31 m =|off
I
| |tepelna
ochrana hl.motor
14
| ZAP BO0S [nic) BO0T
cerpadio RS G 1
Rem|= off ]
CERPADLO
I5
| wYp BOOG
cerpadlo =1
7
| [tepelna

OCrana cepr.

Obr. 62. K prikladu 23
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6.1.2. Priklad na procviceni

Priklad 24. Hlavni a pomocny motor

Reverzace a blokovani pro jeden smer.

Navrhnéte a odlad’te pomoci LogoSoftComfort.

Hlavni motor je ovladan tfemi tlacitky.

S1 ZAP. smér toceni vpravo.

S2 Stop.

S3 ZAP smér toceni vlevo.

Oba sm¢éry jsou navzajem blokovany.

Pomocny motor je ovladan dvéma tlacitky.

S4 ZAP

S5 VYP

Z provoznich diivodil je nutné, aby béh pomocného motoru byl blokovan pro béh hl. motoru ve
sméru vpravo.

Pokud byl béh pomocného motoru ukoncéen z diivodii blokovani, jeho dalsi spusténi je mozné
pouze prislusnym zapinacim tlacitkem.

Motory jsou pied pietizenim chranéné tepelnymi ochranami.
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6.2. Blok zpozdéného zapnuti

Trg |
_I_l. | Vystup bloku zpozdéné zapnuti sepne kdyz vyprsi nastaveny Cas, ale po celou

Ny 1N dobu musi byt Trg = 1.

Obr. 63

* Vstup Trg: Nabézna hrana signdlu na tomto vstupu spusti ¢as zpozdéni.
« Parametr T: Cas, po jehoZ vyprieni bude vystup bloku sepnut.
Hodnota parametru T miize byt také nastaven na zakladeé skutecné hodnoty jiné, jiz kon-
figurované funkce. Uplny seznam vidicich (master) funkct je v [1] str.75. Mezi master funkce
patii citac. Zpiisob nastaveni dvojice master — slave rucné i softwarove, viz cast 8.1.1. citac¢
dopredny a zpétny.

T - nastaveny cas.

Ta - aktudlni Cas - zadavani parametru viz ¢ast 4.4.
* Vystup bloku: je po uplynuti nastaveného ¢asu sepnut, pokud je ovSem na Trg signal 1.

Popis funkce.

Pti ptechodu Trg z 0 do 1 se spusti nastaveny cas.

Zmeéni-li se signdl na vstupu Trg pfed ubéhnutim doby zpozdéni opét na 0, bude ¢as vynulovan.
Je-1i signal na vstupu Trg dostatecné dlouho na 1, bude po uplynuti doby zpozdéni vystup bloku
sepnut.

Vystup je vypnut, zméni-li se signél na vstupu Trg na 0.

Pti vypadku napdjeni bude ¢as vynulovan.

—1

Trg J I

I
I
Vystup J I_I
I I
I I

Ta d 1
T

Obr. 64. Casovy diagram

Priklad.
Vystup LOGO! je spinany a vypinany pomoci tlacitek na vstupech I1 a 12.
Vystup spina se zpozdénim 3 sekundy a vypind bez zpozdéni.
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Blok zpozdéné zapnuti miiZeme prirovnat k relé se zpoZdénim pri zapnuti.

1:KL
52 S1 K1
L1 — N
— L4+ —o
1:K2
+ > :
Q—e
K2
3:K1 P
P

T=3s

Obr. 65. Relé se zpozdenim pri zapnuti

Na obr. 66 je vyfeSeny predchozi ptiklad pomoci programu v LOGO! Jsou zde zndzornény
1 vnéjsi spoje pfipojené na vstupech a vystupu modulu. Abychom mohli k ovlddani vystupu
pouzit tlacitka, ptedradili jsme blok RS. Vypinaci tladitko je z ohledem na vétsi bezpecnost v
klidu sepnuté.

+24V

0l
m I . o——O

. RS | 5
II'I:I o o _J‘L Ql __\ ACDC)

-0 1 e —
o—®—0

Rem=off T=3

Obr. 66. Vnejsi spoje a blokové schéma v LOGO!
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6.2.1. ReSeny piiklad

Priklad 25. Postupné sepnuti vice vystupti a chybova hlaseni
Navrhnéte a odlad’te pomoci LogoSoftComfort:

Tlacitko ve funkci ZAP ptipojené na vstup I1.

Tlacitko ve funkci VYP (kontakty v klidu sepnuté) piipojené na vstup 12.
Po stisknuti tlacitka ZAP.

QI sepne ihned.

Q2 sepne se zpozdénim 3 sekundy.

Q3 sepne se zpozdénim 6 sekund.

Q4 sepne se zpozdénim 9 sekund.

Vystupy se automaticky vypnou 12 sekund po sepnuti Q1.

Na obr. 67 az 69 je naznacen jeden zpusob feseni i s ukdzkou chybového hlaseni.

21

[a]

QoL
o3
G
o4
1ﬂ ]
4T B
Fem = off

09:00z+

Obr. 67. K prikladu 25, chybové hlaseni
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Reseni rekurze pomoci pamét'ového bitu M.

I B0 | "3
AP RS ol
12 Fem = l:-f'f_
S B0 0z
vyp | ! 1 — 1 Q|
- ] 1
Rem = gff
0300+
W1 BIO04 03
i BOOE '—_J,_L Qo
I_J_L Fem = gff
o - 06005+
PR B00S 04
— 1 Q|
L
Rem = off
0900+

Obr. 68. K prikladu 25 reSeni rekurze pomoci pamétového bitu

Reseni rekurze pomoci konektoru Q.

11

.I_. O 24
ZAP
RS » ]
Iz Rem = -:-ff_
BO0Z Bo0z oz
wp || - 1 @l
- L
Rem = gff
0300+ 03:00=
Bo0g ]
— Il QL
1L
Rem = gff
O :00=+ 0G:00=
BOOS Q4
I1 Qo
—H{IL
Rem = off

09:00=+ Ng:Z6=

Obr. 69. K prikladu 25 reseni rekurze pomoci konektoru Q
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6.2.2. Priklady na procviceni

Priklad 26. Hlavni motor a kompresor

Reverzace a rozbéh se zpozdenim.

Navrhnéte a odlad’te pomoci LogoSoftComfort.

Hlavni motor a motor kompresoru vzduchu jsou ovladany tiemi tlacitky.
S1...... ZAP hlavni motor vpravo a ZAP kompresor vzduchu.

S2 .....STOP hlavni motor a kompresor.

S3 .....ZAP hlavni motor vlevo a ZAP kompresor vzduchu.

Sméry otaceni hlavniho motoru jsou navzajem blokovany.

Z provoznich diivodu je nutné, aby se kompresor rozbihal ihned a hlavni motor se zpozdénim
3 sekundy.

Vypnuti obou motori je bez zpozdéni.

Motory jsou pied pretizenim chranéné tepelnymi ochranami.

Priklad 27. Cyklus

Signal 1 na I1 cyklus ZAP.
Signal 1 na 12 cyklus VYP.

- |u.| Lu.l Q1
T m e

T [s]

Obr. 70. K prikladu 27

Po signalu na I1 je kazdy vystup postupné sepnuty 3 sekundy (obr. 70). Casy pro jednotlivé
vystupy je mozné v rezimu piifazeni parametri ménit. Signal na 12 vypne cyklus kdykoliv.
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6.3. Blok zpozdéného vypnuti

Trg |
R -”— Vystup bloku nevypne, dokud neuplyne nastaveny cas.

Par:‘r—l'_

Obr. 71

» Vstup Trg: nabézna hrana signdlu sepne vystup bloku a sestupna hrana signalu spusti Cas
zpozdéného vypnuti.
* Vstup R: signal na vstupu vypne vystup bloku a resetuje ¢as.
* Parametr T: je nastaveny cCas, po jehoZ uplynuti vystup rozepne.
T - nastaveny ¢as
Ta - aktudlni ¢as
Cas parametru T miize byt také nastaven na zdkladé skutecné hodnoty jiné, jiz konfigurované
funkce. Uplny seznam vidicich (master) funkci je v [1] str.75. Mezi master funkce patii citac.
Zpusob nastaveni dvojice master — slave rucné i softwarove, viz cast 8.1.1. citac dopredny
a zpétny.
* Vystup bloku je spinan vstupem Trg. Vystup je sepnuty do té doby, dokud neuplyne nastaveny
cas.

Popis funkce.

Nabezna hrana signalu na vstupu Trg sepne vystup bloku.

Sestupna hrana signélu na vstupu Trg odstartuje nastaveny ¢as, vystup zlistane sepnuty.
Dosahne-li aktualni ¢as hodnotu nastaveného ¢asu, vystup bloku vypne.

Signal na vstupu R nuluje aktudlni Cas a vystup se vypne bez ¢asového zpozdéni.

Pii vypadku napéjeni je ¢as nulovan.

=
1

-

o

;
|
.

Obr. 72. Casovy diagram

Blok zpozdéné vypnuti miiZzeme prirovnat k relé se zpoZdénim p¥i vypnuti.



1:K1

-
s2 S1 K1
L1 r— N
—T, —0
1:K2
B2 :
K—e
K2
3:K1 i
P
T=3s

Obr. 73. Relé se zpozdénim pri vypnuti

Piiklad.

Vystup LOGO! je spinany a vypinany pomoci tlacitek na vstupech I1 a 12.

Signal na vstupu 11 sepne vystup Q1 bez zpozdéni.
Signal na vstupu 12 vypne vystup Q1 se zpozdénim 3 sekundy.
Tepelné jistici relé (I4) vypina vystup Q1 bez zpozdéni.

Na obr. 74 je vyifeSeny predchozi piiklad pomoci programu v LOGO! Abychom mohli
k ovladani vystupu pouzit tlaitka, predfadili jsme blok RS. Tlacitko S2 a kontakt tepelného relé

jsou v klidu sepnuté.

+24V

O
s1
ik 11 5 Ql

¢— 1O \ —0
§2 1 R RS Trg
Tio—] - o |- i

& Rem=off _._"—L L] Ql . AC(DO)

Fl

Obr. 74. Vnejsi spoje a blokové schéema v LOGO!
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6.4. Priklady na procviceni

Priklad 28. Spinani vystupu se zpozdénim pii sepnuti a pti vypnuti
Ovladéani motoru je dvéma tlacitky.

S1 ... ZAP.

S2 ... VYP.

Motor je chranény pied pietizenim tepelnym relé.

Motor se rozbéhne se zpozdénim 3 sekundy.
Motor zastavi se zpozdénim 4 sekundy.
Pokud jde do funkce tepelna ochrana, motor se vypne ihned.

Priklad 29. Ovladani dvou dopravnikt
S1...ZAP.

S2 ...VYP.

S4... TOTAL STOP.

Prvni dopravnik se rozbiha se zpozdénim 4 sekundy a vypiné bez zpozdéni.
Druhy dopravni se rozbiha bez zpozdéni a vypina se zpozdénim 4 sekundy.
TOTAL STOP vypiné oba dopravniky bez zpozdéni.

Piiklad 30. Gardzova vrata
Motor pro spousténi a vytahovani garaZovych vrat spinaji stykace.
Ovladani je pomoci tlacitek.

Oba sméry jsou navzajem blokovany."

Pohyb vrat NAHORU ovladaji tlacitka ZAP a VYP.

Pohyb vrat DOLU ovlada jedno tlagitko pracujici jako impulzovaci'.

Krajni polohy vrat vymezuji koncové spinace.

Na spodni hrané vrat je ochranna lista. Po dobu jeji aktivace je blokovany pohyb vrat DOLU.
Motor je chranény pied pietizenim tepelnym relé.

13 Zapojeni nedovolujici spustit motor b&Zici uz ve sméru NAHORU zaroveii ve sméru DOLU a naopak.

14 Motor béZi pouze po dobu stisknuti tlacitka.
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Priklad 31. Rozb¢h Y/D

S1...ZAP.

S2...VYP.

Vystup Q2 (hvézda) sepne okamzité po stisknuti S1 a vypind automaticky za 7 sekund.
Vystup Q1 (ptivod na motor) se spina 1 sekundu po sepnuti Q2.

Vystup Q3 (trojuhelnik) sepne 1 sekundu po rozepnuti Q2.

Poznamka:

Po odladéni zméiite ¢asy pro Q1 a Q3 na T = 0,05 sekundy.

LT L2 L3 HYEZDA TROJUHELNIK

Ll

400V AC

h \" K1 (Q1) Y

400V AC

Obr. 75. Silova cast zapojeni Y / D
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Priklad 32. Péasova doprava
Ti1 pasové dopravniky se maji postupné rozbihat a zastavovat se zpozdénim, jeden po druhém.
Piedpokladaji se tii druhy provozu:

1) Postupny rozbéh START.

2) Postupné zastavovani STOP s dobehem.

3) Rychl¢ zastaveni TOTAL STOP.
Maji byt sledovany stavy motorti a pokud néktery z nich uvede svym pisobenim do ¢innosti
tepelné jistici relé , ma se soustava dopravnikl postupné zastavit.
Dojde-li k poruse, ma byt ohldSena blikajicim svétlem. Systém nelze spustit do odstranéni
poruchy.

Popis funkce:
Tti pasové dopravniky jednoho transportniho zafizeni se maji postupné rozbihat a zastavovat,

aby byla zajisténa hladka a bezporuchova doprava materialu.

Rozbéh:
Po stisknuti tlac¢itka START nabihaji pasy v pevné naprogramovanych intervalech po 5 s.
Jako prvni se rozbiha pés ¢.3.

Zastaveni:

Po stisknuti tlacitka STOP s dobéhem se pasy zacnou zastavovat v opacném potadi nez pfi
rozbé¢hu, pocCinaje pasem C.1 Tim se zajisti, Ze budou dobihat prazdné padsy a Ze pri pristim
spusténi se budou rozbihat pasy odlehcené, prazdne.

Mezi stisknutim tlacitka a zastavenim pasu €.1 uplyne 5 s.

Nasledujici pasy se budou zastavovat rovnéz po 5 s. Nastavené ¢asové intervaly ma byt mozné
ménit obsluhou pasii pomoci relé LOGO!.

Tlac¢itkem TOTAL STOP se vypinaji motory vSech tii pasti okamzité, bez zpozdéni.

Porucha motoru:

Jestlize se néktery motor porouchd, odpoji se od sit¢.

Zjisténa porucha se ohlasi blikavym svétlem a samoc¢inné€ vyvola funkci STOP.

To v tomto pifipadé znamena, Ze motory nasledujici za porouchanym se budou vypinat postupné
v 5 s. intervalech zatimco motory pfed porouchanym budou vypnuty okamzit¢.

Priklad 33. Odstfedivka

Ovladani dvoustupiiové odstfedivky je pomoci tlacitek
Tlagitkem PRVNI STUPEN se spusti NiZKE OTACKY
Tla¢itkem DRUHY STUPEN se spusti VYSOKE OTACKY.
Tlac¢itkem STOP se vypne zafizeni kdykoliv.

Oba stupné odsttedivky nesmi bézet soucasné.

VYSOKE OTACKY nesmi b&Zet jako prvni.

Mimo prvni ¢tyfi sekundy mtize obsluha pfepnout na vysoké otacky ru¢né kdykoliv
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Priklad 34. Postupné spousténi

Navrhnéte obvod.

Zapinaci tlacitko S1 (I1), vypinaci tlacitko S2 (12).

Po stisku tlac¢itka S1 sepne vystup QI.

Po uvolnéni tlacitka S1 sepne vystup Q2.

Dalsim stisknutim a uvolnénim tlacitka S1 sepne Q3 a Q4.

Priklad 35. Semafor
Navrhnéte zapojeni podle obr. 76.

Nocni rezim

Se spusti automaticky po zapnuti LOGO! nebo tla¢itkem NOCNI REZIM kdykoliv v prib&hu
denniho rezimu.

Oranzova pro ulice A a B kmita v rytmu 1 sekundy.

Pro tuto funkci pouzijte blok Asynchronni pulzni generdtor ze seznamu SF. Funkci bloku
vyhledejte v napovede LogoSoftComfort.

Denni rezim se spousti tla¢itkem DENNI REZIM.

Pii pfechodu z no¢niho na denni rezim se pro uklidnéni situace rozsviti klidnym svétlem pro A
1 B na 5 sekund oranzové a ¢ervena, dalsi spinani vystuptl je po 4 sekundach a jejich nasobcich,
jak je naznaceno na obr. 76.

nocni denni

rezim rezim
5s 5s Aﬁs 4s 4s 4s 45 4s 4g Atd.
Ulice A
>
Ulice B
>
T [s]

Obr. 76. K prikladu 35
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Priklad 36. Pohyb stolu brusky

Stroj se spousti pouze zapinacim tlac¢itkem. Po stisknuti tlacitka ZAP vykonava pracovni stil

rovinné brusky staly pohyb mezi koncovymi spinaci.

Pti navrhu zohlednéte nasledujici body.

1. Pied spusténim stoji stil brusky mezi koncovymi spinaci 17=0 a 18=0. Stil brusky se pii
spusténi zacne pohybovat nejprve vlevo (Q1) az do polohy dané koncovym spinacem S7
(I7) a potom vpravo (Q2), az do polohy dané pravym koncovym spinacem S8 (I8).

2. Pred spuSténim stoji stiil brusky v jedné z krajnich poloh 17=1 nebo I8=1. Sttl brusky se
pii spusténi zacne pohybovat ve volném sméru.

3. Oba koncové spinace jsou sepnuté 17=1 a I8=1. Jde 0 PORUCHOVY STAV. Stroj nelze
spustit a bézi-1i, zastavi se. Po odstranéni poruchy je spusténi mozné pouze tlaCitkem ZAP.

Po stisknuti tlac¢itka VYP se ukon¢i pohyb stolu.
Motor je jiStény pied pietizenim tepelnou ochranou.
Pohon brusného kotouce neni soucasti feSeni.

View (Q1) Vpraw (Q2)
¢

Pracovni stul

\ Loze brusky /

Obr.77. K prikladu 36
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7. Zakladni funkce 2. ¢ast

7.1. AND s detekci nabézné hrany

Zobrazeni v LOGO! Popis zakladni funkce

| t Vystup nabyva stavu 1 jen tehdy, jsou-li vSechny vstupy ve stavu 1
— & | a nejméné jeden mél v pfedchozim programovém cyklu stav O.
— Nepripojeny vstup hradla je nastaven automaticky na 1.

Tab. 18. AND s detekci nabézné hrany

o[
] s

|
:

- |
12 _I_J| | : |L|_‘_
' ———— |
sl —d W
[ | |
Vystup | — H '. H—l_L—
T 1T 11 | UL L L
cyklus €. 123 5 10

Obr. 78. Casovy diagram

Z diagramu na obr. 78 je patrné, Ze pro splnéni podminky sepnuti staci, aby byl vstup ve stavu
1 €101 jen v casti cyklu.

4 Bo1 [Wh] BOZ2 (LN
H Bt E —IiT M

0+
Rem = off

Obr. 79. AND s nabéznou hranou

K obr. 79.

Pti stisknuti tlacitka na vstupu I1 sepne BO1 na 1 programovy cyklus. Pro vétsi ndzornost je na
QI pripojen ¢ita¢ B02. Nema jinou funkci, nez nacitat a zobrazit kazdé sepnuti Q1.

Pametovy bit, nebo virtualni vystup na vystupu B02 je nutny pro korektni prenos z PC do
LOGO!.
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7.1.1. ReSeny piiklad

Priklad 37. Varianty ovladani vystupu jednim tlacitkem

Tlacitkem na vstupu I1 stiidave spinejte a vypinejte vystup.

Navrzené feseni na obr. 80 vychdzi z funkce XOR. Funkce XOR = 1, jsou-li vstupy rizné.

AND s nabéznou hranou sepne na dobu trvani 1 programového cyklu, takze spinani a rozpinani
vystupu neni ovliviiovano délkou signalu na I1. Porovnejte s funkci podle obr. 81.

11
I - Lam G
I = g

-

Obr. 80. K prikladu 37

Na obr.81 je ukazka obvodu bez B02.
Vystup obcas sepne spravng, ale Castéji se rozkmita, protoze funkce programu je velice velmi
zavisla na délce signalu na I1. Bez bloku B02, je tento zpiisob feSeni nepouzitelny.

Bo1 o1

Obr. 81. K prikladu 37

Na obr. 82 je feSeni s pouzitim bloku pulzni proudové relé.

1
I

B0
JLIL o
I

Fem = u:-ff_

Obr. 82. K prikladu 37
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7.2. NAND s detekci sestupné hrany

Zobrazeni v LOGO! Popis zakladni funkce
&“ Stav NAND s vyhodnocenim hrany je 1 pouze pokud alespon

— jeden vstup je 0 a vSechny vstupy byly v pfedchozim cyklu 1.
] Nepfiipojeny vstup hradla je nastaven automaticky na 1.

Tab. 19. NAND s detekci sestupné hrany

L I R A e
- ||I|L|—¢-I|||:LI_
I|||||III||
| L T L
||||||:||L¢—¢—
|| | I |
B | ity |
|!';:}:I+II:|
Viystup "|'r|'|_|_|_|_
" 1ttt
cyklus €. 123 5 10

Obr. 83. Casovy diagram

Z diagramu na obr. 83 je patrné, Ze pro splnéni podminky sepnuti staci, aby byl vstup ve stavu 1
¢1 0 1 jen cast cyklu.

| B0 o1 BoOZ Il
] & Q ] ML
| " 1+/-
0+ A
Fem = off

Obr. 84. NAND se sestupnou hranou

K obr. 84
Pfi uvolnéni sepnutého tlacitka na vstupu I1 sepne BOl na 1 programovy cyklus. Pro vétsi
nazornost je na QI pfipojen ¢ita¢ B02. Nema jinou funkci, nez nacitat a zobrazit kazdé sepnuti

QL. Pametovy bit, nebo virtualni vystup na vystupu B02 je nutny pro korektni prenos z PC do
LOGO!.
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7.2.1. ReSené priklady

Priklad 38. Spousténi YD
Pro snizeni proudového narazu je motor spoustény prepinanim vinuti YD.

Ovladani motoru je tlacitky a stykaci. Rozbéh motoru trva 7 sekund. Mezi pfepnutim z Y na D
bude ¢asova prodleva 0,05sec. Vytvoite program pro LOGO!.

K obr. 85. Pii ladéni programu byla nastavena prodleva ptepnuti 1 sec.

Pokud bychom nepouzili B02 a spoustéli blok BO1 sestupnou hranou signalu (tedy az po
uvolnéni tlacitka na vstupu I1), byl by ¢as BO1 ovlivnén délkou stisknuti (respektive uvolnéni)
tlacitka na I1. V urcitém piipadé by mohlo dojit k soucasnému sepnuti Q1, Q3. To by
v tomto navrhu zplsobilo mezifazovy zkrat v silové ¢asti obvodu. Ze stejného diivodu musime
thned po spusténi programu zablokovat spoustéci tlacitko (viz obr. 86).

BOOZ
T & BO0 21
] [ ol
] iﬂ—L
Rem = off Y
an 07 O0s+ 00:00s
1
I BO0S oz
Fal]
» o_a RS QL
Fem =|off — .
napajeni
VP statoru
= BO0S B0 o

' —._#HS 1 Q
=i B
Rem = off Rem = off D

0500+ oo:a0s

Obr. 85. K prikladu 38

LEEEE B001 o1 V zapojeni na obr. 86
1 M a nahrad’te bloky B004,
— . ﬁjm v - B005 jednim blokem
2m= 0 R D4 7
ZAP o7oos+ 001003 = =1 zpozdéného zapnuti
1 . s pamgéti.
BO03 2
! = "Ral a | Funkce programu se
i ﬁi tim nezméni.
Eme hapajeni Po odladéni nastavte
VP statoru prodlevu mezi ptep-
12 BO0S — o3 nutim z Y na D na

il
| —._#T 1 0 0,05sec.
L B
Rem = off Rem = off D

0300+ 05:00s

Obr. 86. K prikladu 38, rozbéh ukoncen, konektor 11 zablokovan
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Priklad 38. Reverzace otacek motoru a brzdéni protiproudem
Ovladani motoru je provedeno tlacitky.
Otacky motoru jsou reverzovany.
Pti vypnuti je motor brzdény 2 sekundy protiproudem.

BOZ
| [ LAP.
1.smer 8 9311 =
: B3 ul; BOS o4 JZ G
v S i :ﬂ._h% 1
2 e
Iz
] STOP | brzdéni
protiproudem
BOD
BOE
&l
Iz ] | _ﬂﬁ_l BOG Qz
BO7 Jm
| s 07 002+ 11 Q
2.5mer | »
B10 ]
=1 Hem=E
a1 42
ol

Dopliite o tepelné jistici relé motoru. STOP tlacitko i kontakt tepelného rel¢ bude v klidu

Obr. 87. K prikladu 38

sepnuty. Upravte zapojeni na obr. 87.

V parametrickém rezimu nastavte ¢as brzdéni podle skute¢ného motoru, aby nedoslo k

prikyvnuti rotoru.

7.2.2. Priklad na procviceni

Priklad 39.

Popiste funkci programu na obr. 88

Ma

B10/3

BOZE

Bz
Im
1z1
| B [N Q2 23 4 Q5
B3 RS Q Q Q Q Q
1% Rem Hoff
|_ ®

Ptiklad na obr. 88 upravte tak, aby po spusténi programu jednotlivé vystupy spinaly s prodlevou

Obr. 88. K prikladu 39

1,5 sekundy a vypinaly s prodlevou 2 sekundy.
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8. Specialni funkce 2. ¢ast

8.1. Dopredny a zpétny c¢itac

=1l

Par -TT/_

Obr. 89

Podle nastaveni, je pfi kazdém impulsu na vstupu Cnt zvétSena / zmenSena vnitini hodnota
Citace. Vystup sepne / vypne kdyZ je dosazeno nastavené prahové hodnoty ¢itace.
Limity pro parametry zapnuti / vypnuti mohou byt také nastaveny na zaklade skutecné hodnoty
Jjiné, jiz konfigurované funkce. Uplny seznam Fidicich (master) funkci je v [1] str.75. Mezi master
funkce patri citac. Zpusob nastaveni dvojice master — slave rucné i softwaroveé, vig cast 8.1.1.
* Vstup R: nuluje vnitini hodnotu ¢itace a vystupu.
* Vstup Cnt:
nabé&zné hrany signalu®” na vstupu Cnt jsou ¢itany.
« sestupné hrany nejsou Citany.
Maximalni ¢itaci frekvence na normalnich digitalnich vstupech vstupech LOGO! (I1-14 a 17,I8)
je 4Hz.
Maximalni ¢itaci frekvence na rychlych digitalnich vstupech LOGO! (IS5, 16) je 2kHz. Vice
o problematice rychlych vstupii v [1] poznamka v ¢asti 4.4.13.
« Vstup Dir: Se pouziva pro nastaveni sméru pocitani.
Dir = 0: Pfic¢itani impulst.
Dir = 1: Odc¢itani impulsi.
* Parametr Par:
+  Prahové hodnota zapnuti: 0 - 999 999
+  Prahovéa hodnota vypnuti: 0 - 999 999
- Rem: remanence vnitini hodnoty citace
/ remanence zakazana (vychozi stav)
R remanence povolena
Popis funkce:
Pti kazdé nabézné hran€ na vstupu Cnt je ¢ita¢ zvySen o jedni¢ku (kdyz Dir = 0), nebo snizen
o jednicku (kdyz Dir = 1). Vystup je zapnut, nebo vypnut v zavislosti na aktualni hodnot¢ citace
a nastaveni prahovych hodnot.
Vstup R pouzijeme pro resetovani (nulovéani) vystupu a vnitini hodnoty ¢itace na 0. Pokud je
vstup R =1, je vystup 0 a ndbézné hrany na Cnt nejsou pocitany.

15 Piechody ze stavu 0 do 1
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A
=

Cnt
. Dir=1 . :
Dir ¢ Dir=0

D : ’_H—"r Vnitfni
Zap:".,fyp:ﬁ ............ .. 328y — 500 0 hodnota

: : = : gitate
'D|. : n I_I_I_

Obr. 90. Casovy diagram

Priklad.
Pro priklady v casti 8.1. plati, Ze stisknutim tlacitka na prislusném vstupu LOGO! je na vstup
Cnt priveden signal 1.

Navrhnéte obvod a rué¢né naprogramujte modul LOGO!.
Vystup Q sepne potom, kdyz 3x stiskneme tlacitko S1.
Vystup Q vypne potom, kdyz 5x stisknete tlacitko S1.
Tlacitkem S2 vystup Q vypneme.

Vypina¢ S5 pouzijte pro zménu sméru ¢itani.

Po spusténi programu postupujte podle bodu 1-7.

. 'V rezimu pfifazeni parametr kontrolujte aktualné nacitany pocet.

. Pomoci tlacka S1 nacitejte do tfi.

. Pomoci tlacitka S1 nacitejte do péti.

. Pomoci tlacitka S1 nacitejte do osmi.

. Zménte smér ¢itani vypinacem S5 (Dir=1) a nacitejte pomoci tlacitka S1 postupné do dvou.
. Potom opét nacitejte do osmi (Dir=0).

. Resetujte ¢itac 1 vystup (12=1).

NN kW

Vsimnéte si:

Dir=0

Kdyz vnitini hodnota Cita¢e dosahne nastavené hodnoty, sepne nebo vypne vystup.

Pii dalSich impulsech na vstupu Cnt se dale zvySuje vnitini hodnota ¢itace.

Dir=1

Kdyz vnitini hodnota ¢itace dosahne nastavené hodnoty sepne nebo vypne vystup.

Odcitat jde do nuly.

Pro od¢itani musi byt Dir=1 a Cnt=1. Pfesnéji fe¢eno Dir musi byt = 1 v okamziku, kdy na
vstupu Cnt je ndb€zna hrana signalu.
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8.1.1. Nastaveni parametru jinym, jiZ nakonfigurovanym blokem

Obr. 91
Cas zpozdéného zapnuti (slave) je urcovan momentalnim stavem ¢itace (master).
Citac ve funkci master miizeme v programu pouzit zaroven i k jinym ukoltm.

BO0q SLAVE [n}]
' 1 al
—HLTL
Fem = off
BZst
12 BO0Z MASTER oz
i T L Te]
|+~
On=10+
af=0
Rem = off

Obr. 91. Master, slave

Ruéni programovani

Nastaveni B1 jako slave.

Diilezita podminka: V tomto okamziku musi byt v programu vlozeny citac, jinak nasledujici
operace nejsou umoznény.

B1 +/

T =00:00s8

Obr. 92

Pii nastavovani parametru B1

Presuneme kurzor na pozici znaku = a stisknutim kurzorové klavesy nahoru nebo dolii zménime
rovnitko (obr. 92) na §ipku (obr. 93). Casova zakladna bude nahrazena &islem posledniho bloku
na ktery je dan odkaz a jeho ¢asovou zakladnou. Zde blok B002'® s ¢asovou zékladnou ms. Kdyz
chceme vybrat jiny blok, posuneme kurzor kldvesou kurzor vpravo na pismeno B a kurzorovou
kldvesou nahoru / dolit vybereme pozadovany blok. Stejnym postupem miizeme zmenit asovou
zakladnu bloku z milisekund na sekundy, obr. 94.

B1 +/

T = B002ms

Obr. 93

16 Cislo B002 je p¥i ru¢nim programovani skute¢né v tomto tvaru
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Zménime ¢asovou zakladnu na sekundy.

B1 +/

T = B0025

Obr. 94

Na ¢itaci (B2) bylo nacitano ¢islo 7, potom u B1 aktualni ¢as Ta = 7 sekund.
Na obr. 95 je zobrazeny displej B1 po dobéhnuti ¢asu. LOGO! je v rezimu pfifazeni parametru.

B1
T = B002s
Ta=00:07m

Obr. 95

Nastavitelna ¢asova zakladna.
Platné rozsahy casové zakladny, kdyz T = skutecna hodnota jiz naprogramované funkce.

Casova zakladna Max. Znamena Piesnost
hodnota

ms 999990 Pocet ms + 10ms

S 5999 Pocet s +1s

m 5999 Pocet min + 1min

Tab. 20. Casova zakladna pro vizeni master, slave
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Nastaveni pomoci software

> BO0O1 [Zpozdené zapnu

Parametr l Komentar ]

1
[ula] 21
I O Mazey bloky [SLAYE
| B
Fem = off
Hb-ons+ IpoZdéné Tapnuti
T BODZ [Dopfedny a Zpétny Eftaé]jhekundy j
12 Booz Qz
I EEE o
|+
Onp=10+
Off=0
Fem = off
[ Pamét [ Medostupny parametr
Ok, Truait | Mapovéda

Obr. 96. Nastaveni referencniho bloku

Vsimnéme si ¢ervené zakrouzkovanych tidajii o nastaveném c¢asu u BOO1 pted (obr. 96) a po
(obr. 97) konfiguraci referen¢niho bloku.

Na obr. 96:  00:00s+

Naobr.97: B2+

BO01 5LAVE Q1
' Imt al
4
Fem=o
B2zt 0:0%m
2 BO0Z MASTER oz
| T oo
1+
On=10+ -
Ot=0 7

Fem = off %

Obr. 97. Stav obvodu po sepnuti Q1
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8.1.1. ReSené priklady

Priklad 40. Postupné spinani vice vystupti, vypnuti dosaZenym poctem

Prvni az ¢tvrty signal na I1 sepnou postupné Q1 az Q4. Paty signal na I1 vypne vSechny vystupy
a resetuje nacitané hodnoty. Naslednym signalem na I1 za¢ne ptedchozi cyklus opét od zacatku.
Signal na 12 vypne vystupy a resetuje Citace kdykoliv.

£8P
11 B0 Q1
! 0 ° i ol
1+ -
Fem £ off
BOZ Qz
. T Q|
1+/-
2+ -
Fem £ off BO3 o3
I —{r— al
1+/-
I+ -
. Rem § off
BO4 po 4 stisku BO4 o4
resetuje vse i Q
1+/- B
|_Eu:|5 I N
ﬂ Feom + off
\;;YF' - N BOS M1
Fem = off ] =1 v

Obr. 98. K prikladu 40

Priklad 41. Vyuziti vstupu Dir

Cyklus: ZAP v poradi Q1-Q5, VYP v poradi Q5-Q1
Ovladacim tlacitkem S1 (I1) se postupné spinaji a vypinaji vyvody Q1 — Q5.
1. signdl na I1 sepne Q1.

.signdl na I1 sepne Q2.

. signal na 11 sepne Q3.

.signdl na I1 sepne Q4.

.signal na I1 sepne Q5.

. signél na I1 vypne Q5.

. signdl na I1 vypne Q4.

. signél na I1 vypne Q3.

9. signal na I1 vypne Q2.

10. signal na I1 vypne QI.

11. signal na I1 sepne Q1.

12. signal na I1 sepne Q2 ... atd.

03 O\ L~ WIN
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B11

1 B0 1 _
N 1 &
| -~ T Q |’7
+/-
1+ —
ZAP WP Rem = off BOZ 02
» - @
— T/
+ .
FemfF off B02 oz
= al
» P
T+ .
Remp off gog o4
0 ]
' -
—|t
s |
RemfF off BO5 o5
I o BO7S
- —
o5 Baov7 ]
ZHpgl &
= off
Ftem=Lff

Obr. 99. K prikladu 41

Mozné teseni pro starsi verze LOGO!, které jesté neznaji blok NAND s detekci sestupné hrany.

11 B0 21 Boy
I 0 ] 1
- T :
1+ -
ZAPR VYR Remf off po2 oz
BEn Qo
L p—
2+ -
FemE off pO3 23
5 [l
' -
— "
a+ -
FemE= off pog 2
BEn Qo
L p—
as _
FemfF off a0s a5
—H— o BOG/IS
i O
5+ -
Q5 BOS Remf off
2 RS
Rem = -:-ff_

Obr. 100. K prikladu 41
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8.1.2. Priklady na procviceni

Priklad 42. Postupné spinani

Zapinaci tlacitko na I1.

Vypinaci tlacitko na 12.

Prvni nabézna hrana na I1 sepne vystup Q1.

Tteti nabéznd hrana na I1 sepne vystup Q2.

P4t4 nabézna hrana na I1 sepne vystup Q3.

Sedmé nabéZna hrana na I1 sepne vystup Q4.

Dalsi nabéezna hrany na 11 nemaji vliv na stav vystupui.
Signal na 12 vypina obvod kdykoliv.

Priklad 43. Cyklus: Sepnuti a vypnuti vystupu po dosazeni uréeného poctu
Navrhnéte obvod, ktery splituje tyto pozadavky.

Tteti nabézna hrana na I1 sepne vystup.

Patd nabézna hrana na I1 vypne vystup.

Dalsi tfeti nabézna hrana na I1 sepne vystup ..... atd.

Priklad 44. Zablokovani funkce dosazenym pocétem
Navrhnéte obvod, ktery spliuje tyto pozadavky.

Tteti nabéznd hrana na I1 sepne vystup Q1.

P4t4 ndb¢éZzna hrana na I1 vypne vystup QI.

Sestd nabézna hrana na I1 zablokuje dalsi ovladani obvodu.
Pro zruSeni zablokovani pouzijte vstup I2.

Priklad 45. Zablokovani funkce poctem pracovnich cyklii

Navrhnéte obvod, ktery spliuje tyto pozadavky:

Po tietim ukon¢eném pracovnim cyklu se automaticky zablokuje dalsi spousténi zafizeni Q1.
Zablokovani je signalizovano zarovkou na Q2.

Signal na I3 zrusi zablokovani obvodu.

Zacatek pracovniho cyklu. Signal na na Il sepne Q1.

Konec pracovniho cyklu. Signal na 12 vypne Q1.

Piiklad 46. Citani vzestupnych i sestupnych hran

Navrhnéte obvod, ktery splituje tyto pozadavky.

Zapinaci tlacitko na I1.

Vypinaci tlacitko na 12.

Prvni ndbézna hrana signalu na I1 sepne vystup Q1.

Prvni sestupnd hrana signalu na na I1 sepne vystup Q2 .

Druhé nabézna hrana signalu na I1 sepne vystup Q3.

Druha sestupna hrana signalu na na I1 sepne vystup Q4..

Dalsi sestupna / ndbézna hrana na I1 nema vliv na stav vyvoda Q1 — Q4.
Signal na 12 vypne obvod.

Priklad 47. Jen uréené poradi a pocet sepne vystup

Vystup sepne, kdyz stisknutim tlac¢itka na vstupu Il pfivedeme signdl jedenkrat na Il
a stisknutim tlacitka na vstupu I2 pfivedeme signal jedenkrat na 12. V tomto potadi a poctu.
Vsechny ostatni moznosti (pocet nebo potadi) vedou k zablokovani programu. Délka signalti na
vstupech nema vliv na funkci programu.
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8.2. Textové zpravy

>
Ml vIE
I

Obr. 101

Blok slouzi k zobrazeni pfeddefinovaného textu, nebo parametru zvoleného bloku. K dispozici
mame 10 blokt textovych zprav.

Vstup En (Enable vysl. enejbl = povoleni): Nabézna hrana na vstupu En spusti zobrazeni textu
zZpravy.
Vystup:  Je sepnuty tak dlouho, dokud je zprava zobrazena.
a) Parametrovy vstup P
Kdyz se pfi béhu programu sepne vice textovych zpradv najednou, je na displeji
zobrazena zprava s nejvyssi prioritou. Pro listovani mezi dal$imi zprdvami pouzijeme
nasledujici postupy.
«  Na modulu LOGO! kurzorovymi klavesami nahoru / doli.
« 'V programu LogoSoftComfort kliknutim mys$i na zédlozku s ¢islem zpravy v poli
TEXTOVA ZPRAVA Cislo zalozky je priorita zpravy.
Aktivni zprava ma Cislo priority ¢ervené.
Neaktivni zprava ma ¢islo priority modré.
Quit: Potvrzeni textu zpravy
Quit = off. Potvrzeni textu zpravy zakazano. (Vychozi stav.)
Quit = on. Potvrzeni textu zpravy povoleno. Do potvrzeni je zprava zobrazena na displeji
a vystup bloku je sepnuty 1 kdyZz En=0.
«  Na modulu LOGO! se potvrzeni zpravy provede klavesou OK.
« V programu LogoSoftComfort se potvrzeni zpravy provede kliknutim mys$i na aktivni
politko POTVRZRNI v okné textové zpravy.
b) Parametrovy vstup Par: Zde se nastavuji dalsi parametry textové zpravy.
Text: Vlastni text zpravy se vklada bez diakritiky.
Par: Parametr nebo skutecnéd hodnota jiné, jiz naprogramované funkce.

Popis funkce:

Pti ptfechodu stavu vstupu En z 0 na 1 bude zobrazen zadany text.

Potvrzeni zpravy zakazano: Pti pfechodu vstupu En z 1 do 0 bude zprava smazana.

Potvrzeni zpravy povoleno: Pii pfechodu vstupu En z 1 do 0 bude zprava zobrazena, dokud
nebude potvrzena. Zpravu je mozno potvrdit, jen kdyZ na vstupu En neni signal.

Mezi standardnim zobrazenim na displeji LOGO! a zobrazenim textovych zprav se prepina
kurzorovymi klavesami nahoru / dolt.

Signal z vystupu bloku textové zpravy je mozné pouzit v programu jako kazdy jiny signal.
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Ukazka 1. Neobsazeny vystup bloku textové zpravy

Tento program neptjde pienést do LOGO! (o ru¢nim programovani nemluvé!). Blok textové
zpravy musi byt na vystupu napojen alespon na virtualni vystup.

BO01 BO01 *1
s - ®
Prio=0  -- Plio=0 -
Quit = off Quit = off
I1 . 1 )
| Ma I1signal goo- o4 | Na I signal oo a1
RS al RS al
Hem=l:-1'1_ Rem=-:-ff_
Iz . Iz Ob .
I Meobsazeny wystup I sazeny vystup
bloku textove zpravy bloku textove zpravy

Obr. 102. Ukazka 1

Ukazka 2. Vypnuti Q zablokovano do potvrzeni textové zpravy

Po pfivedeni signalu na I1 se zprava zobrazi a sepne Q1. Po pfivedeni signdlu na vstup 12 se
resetuje B02. BO1 mé povoleno potvrzeni textové zpravy (Quit = on). Do potvrzeni zpravy je
zobrazeny text a sepnuty vystup Q1.

| He B0 a1
RS
y 1-- ol
Ream = |off Frio=0 - -
12 Quit= an
| Friklad
cislo 2

Obr. 103. Ukazka 2

Ukazka 3. Opétovné zapnuti Q zablokovano do potvrzeni textové zpravy

Po privedeni signalu na 11 sepne B02, zobrazi se zprava, ktera rekurzni vazbou resetuje B02.
Vystup Q1 vypne a textova zprava pajde teprve nyni potvrdit.
Do doby potvrzeni zpravy je blokovano sepnuti vystupu Q1.

| Boz o1
B0
RS ]
Rem = o Frio=0 —----
Quit= an
Friklad
cislo 3

Obr. 104. Ukdzka 3
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Ukazka 4. Vystup Q vypne az po potvrzeni textové zpravy

Po privedeni signalu na I1 sepne B02, zobrazi se zprava a sepne Q1. Rekurzni vazbou se resetuje
B02, ale Q1 se vypne az po potvrzeni textové zpravy.

11

BOz2

| T BO1 21
N 1-- | @
Rem|= off Frioc=0 - —
Quit=an
Friklad
cislo 4

Obr. 105. Ukdzka 4

Ukazka 5. Zobrazeni prednastaveného textu spolu s parametry jinych bloka

Signal na I1 sepne BO1 a zobrazi se preddefinovany text spolu s uréitymi parametry B02, B03.
Pro¢ se ihned po spusténi programu (obr.106) zobrazi textova zprava?

. Textova zprava x
o]
Off=0 T: aktualni

(BO0E-Aktu) . rTexk zprawy

ZAPNUTO byla —— .
(BO0Z-Citahr.. -

BO0: Q1

11 BooZ

On=0+ 0.it = off

f ﬂ
11
Rem = off

40:00=+  00:00s

Obr. 106. Ukdzka 5

. Textova zprava o
o]

On=0+ G it = off

Off=0 T: aktualni i a
(BO0Z Aktu) Text zprawy
ZAFPHUTO bylo Detail -l
rB00Z-Cita.. _l\; _Ir _|'.

BOO3 [}

Il
4T
Rem = off

A40:00=+ 0z:00s3

Obr. 107. Ukdzka 5
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Konfigurace bloku Textové zpravy softwarové

Pravym tla¢itkem mysi otevieme nabidku VLASTNOSTI BLOKU a vyvolame dialog, obr. 107.

V poli BLOK vidime vSechny bloky programu, jejichz parametry je mozné zobrazit pomoci
textovych zprav. Vybereme levym tlacitkem mySi blok a jeho parametry se objevi v poli
PARAMETR. Preferovany parametr pfesuneme tahnutim, nebo vlozime tlagitkem VLOZIT do
pole TEXT ZPRAVY. Jednu tadku je mozné pouzit pro jeden sledovany parametr, ktery mtize

byt doplnény dal§im textem.

Vhodnou kombinaci textu a parametrti bloki mizeme informovat obsluhu o béhu programu

a stavu zafizeni.

¢ BOO1 [Textova zprava] X

Parametr | K omentar |

Mazew bloku I

Pricrita: IIZI

[~ Zpréva o pokvrzeni

~Blok

BODZ [DopFedny a zpétn

I 1 e
1 BO03 [ZpoZdéné zapnuti]

~Texk zprawvy

& °c

Prepsak

4 Wlagit |

—Parametr

Fapinaci prah Fj
Wypinaci prah [E5”

Aktualni cas
Aktualn dakum
&as zapnuti zpréwvy

Dratumn zapnuki Zprawy

[~ Medostupny parametr

r.ﬁ.ktuélnl' hodnota parametru

Pougit | Ik I Frusit | Mapoveda |

Obr. 107. Konfigurace bloku textovych zprav softwarovée
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Ukazka 6. Priorita

Soucasny stav programu podle obr. 108.

Vyrobni linka (Q1) se spousti na nastaveny Cas zapnutim LOGO!. Dokud linka bézi, je
zobrazena zprava ¢.1 LINKA BEZI SOUCASTKY SE VYRABI. Po uplynuti nastaveného ¢asu
(zde 5 sekund) linka vypne a objevi se zprava ¢.2 KONEC. po odebrani soucastek stiskni OK
a zprava ¢3. START noveho cyklu stiskni klavesu OK. Zpravy ¢.2 a ¢.3 jsou s potvrzenim.
Potvrzenim zprav obsluha dava najevo, ze pozadované operace byly provedeny.

Do potvrzeni zprav je dal$i béh programu zablokovan.

VSimnéme si, Ze bloky textovych zprav BO1 a B02 jsou sepnuté soucasné, poiradi zobrazeni
na displeji je urceno prioritou.

Pomoci LogoSoftComfort dopliite zpravu ¢.1 (B07) o zobrazeni aktualniho ¢asu behu linky.

BO7 b2
1- ML
Frio=3 - -
S Quit = off
i linka bezi
n soucast
e wyrabi
E_Iij_z_ e Eff B4 o1 Bos
Prin=1  |J—--[ J &f—T1~ 1 o J -ﬂLam b1
Quit=on n Il | il
0500+ e R
START no- Frio =2 —-- -
wveha cyklu Quit=on _‘
stisni KOMELC. po
klawesu Ok odebrani
soucastek
stiskni Ok

Obr. 108. Ukdzka 6
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8.2.1. Priklady na procviceni

Priklad 48. Aktualni informace o stavu vystupu

Jestlize 11 = 0, potom vystup Q1 = 0.

Informuje o tom textova zprava nevyzadujici potvrzeni VYSTUP Q1 ROZEPNUT.
Jestlize I1 = 1, potom vystup Q1 = 1.

Informuje o tom textova zprava nevyzadujici potvrzeni VYSTUP Q1 SEPNUT.

Priklad 49. Aktualni informace, priorita a blokovani pomoci nepotvrzené zpravy
Ttifdzovy motor je spindn pomoci stykace.

Ovladani motoru je pomoci tlacitek. Motor je chranény pied pretizenim tepelnou ochranou.
Motor ptijde spustit po odstranéni poruchy a potvrzeni zpravy ¢.4.

Dopliite o textové zpravy.

¢.1 nevyzadujici potvrzeni: MOTOR STOJI.

¢.2 nevyzadujici potvrzeni: MOTOR BEZI.

¢.3 nevyzadujici potvrzeni: MOTOR PORUCHA.

¢.4 vyzadujici potvrzeni: PORUCHA ODSTRANENA, STISKNI OK.

Piiklad 50. Textova zprava, aktualni informace, kombinace textu a parametru
Signal na I1 sepne vystup Q1 se zpozdénim 10 sekund.
Signal na 12 vypne vystup Q1.
Dopliite o textové zpravy, které budou informovat obsluhu o:
Vypnutém vystupu.
Nastaveném a aktualnim ¢asu zpozdéného zapnuti vystupu podle obr. 109.
Zapnutém vystupu.

¢ Textova zprava x

3]
~Text z2prawy

Detaily @' =

Obr. 109. K prikladu 50
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9. Zavérecéné priklady

Priklad 51. Blokovani dosazenym po&tem nebo ¢asem

Po tfetim ukonfeném pracovnim cyklu, nebo nepferuSeném béchu zafizeni delSim nez je
nastaveny ¢as (pro ladéni nastavte na 5 sekund), se zablokuje dalsi spousténi zatizeni.

Blokovani je signalizovano sepnutim Q2 pokud uplynul ¢as.

Blokovani je signalizovano sepnutim Q3 pokud uplynul pocet pracovnich cykli.

Zacatek pracovniho cyklu:  Tlacitko na vstupu I1 sepne vystup Q1.
Konec pracovniho cyklu:  Tlacitko na 12 vypne vystup Q1.
Opakovany signal na vstupech nesmi mit negativni vliv na funkci obvodu.

Priklad 52. Cyklus — po opé&tovném zapnuti program pokracuje z mista vypnuti

Signal na vstupu I1, CYKLUS ZAP.

Signal na vstupu [2, CYKLUS VYP.

Vystupy spinaji a vypinaji postupné v potadi Q1, Q2, Q3, Q4, Q1,Q2 ... atd
Kazdy vystup je sepnuty 3 sekundy a potom vypne.

Cyklus mtizeme kdykoliv ukoncit signdlem na 12.

P11 ptisStim spusténi pokracuje cyklus z mista vypnuti, viz obr.110.

11 2 N 12

11|

et M h.d Ll ] ] o

I I M >

T [s]
Obr. 110. K prikladu 52
Po tspesném odladéni predchozi Casti dopliite.
Jeden signal na 12 zpiisobi, Ze pii ndsledném spusténi pokracuje cyklus z mista vypnuti.

Dva po sob¢ jdouci signdly na 12 zplsobi, ze pii nasledném spusténi zacind cyklus sepnutim
vystupu Q1.
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Priklad 53. Vystupy spinaji a vypinaji stiidavé 10 sekund

Popis programu podle obr.111.

Na vstupu I1 je pfipojen vypina€. Po pfivedeni trvalého signdlu na vstup I1 se sttidavé spinaji
a vypinaji vystupy Q1 a Q2. Po zruseni signalu se vystupy vypnou.

B0 o1
- [=T= l BOZ/R
it Fem = -:nff_
l —
BOZ oz
RS 0 BO1/R
o1 —{
Fem = off

Obr. 111. K prikliadu 53

Upravte zapojeni na obr.111 takto.

Program se spusti zapinacim tlac¢itkem na vstupu I1.

Program pobézi 10 sekund a potom se automaticky ukonci.

Textové zpravy budou vhodné informovat o probihajici ¢innosti programu.

Priklad 54. Sepnuti vystupu blokovéano textovou zpravou

1. Popiste funkci programu podle obr. 112. Na vstup I1 je momentaln¢ pfipojeny vypinac.

BO%G

};904 B3
11 BOZ
I I 1 ’. B0 b1

e
ZAP/VYP | Prio=0 ==
Quit= an

L1 wypnuto
Fro odblok
11, stiskni

klawesu Ok BOG 21

Prio =1 -
Quit = off
Wiystup Q1
je =epnut.

Obr. 112. K prikladu 54

2. Upravte program tak, aby na vstupu I1 bylo tlacitko.
Prvni stisknuti tlacitka sepne Q1, nasledujici stisknuti tlacitka vypne Q1. Zobrazovani
a blokovani textovymi zpravami zlistane zachovano.
3. Vyfteste ukol:  a) S pouzitim libovolnych blokii.
b) Jen pomoci blokli GF, nepocitaje bloky textovych zprav.

98



	1. Úvod
	2. Odkazy
	3. Univerzální logický modul LOGO!
	3.1. Základní myšlenka
	Stručná charakteristika

	3.2. Identifikátory určující model 12/24RC OBA5
	Základní modul LOGO! Basic
	Obrázek a popis základního modulu LOGO! Basic

	3.3. Rozšiřující moduly
	3.4. Napájecí zdroj a jištění zdroje
	Napájení a jištění modulu

	3.5. Montáž
	Bezpečnostní předpisy
	Pravidla pro připojení vodičů

	3.6. Připojení vstupů
	Připojení výstupů
	Maximální proudové zatížení výstupních kontaktů
	Dovolená spínací frekvence výstupních kontaktů

	3.7. Zapnutí LOGO!
	Obrazovky běžícího programu


	4. Programování LOGO!
	Grafické znázornění struktury menu
	Podrobnější popis jednotlivých úrovní menu
	Kurzor, jeho pohyb a tvar
	Nastavení reálného času a data
	4.1. Čtyři seznamy prvků použitelných při programování
	Seznam Co
	Seznam GF
	Seznam SF
	Seznam Bn
	Přiřazení čísla bloku
	Zobrazení bloku na displeji


	4.2. Postup při ručním programování
	Příklad 1. Úvodní
	Příklad 2. Použití seznamu Bn
	Příklad 3. Konektory Q1, Q2 zapojené v sérii
	Příklad 4.
	Příklad 5.
	Invertování vstupu při ručním programování
	Zrušení invertovaného vstupu

	4.3. Pracovní režimy LOGO!
	Programovací režim
	Režim RUN3
	Režim přiřazení parametrů

	4.4. Editace hotového programu
	Vložení nového bloku do stávajícího programu
	Nastavení parametru bloku při programování
	Přepnutí do režimu přiřazení parametrů za běhu programu
	Změna parametru bloku za běhu programu
	Potlačení režimu přiřazení parametrů
	Časová základna

	4.5. Pojmenování a ochrana programu
	Přiřazení názvu programu
	Ochrana programu heslem
	Heslo změna
	Heslo deaktivace

	4.6. Ruční programování podle výkresu
	Příklad 5.  Obr. 36
	Příklad 6.  Obr. 37
	Příklad 7.  Obr. 38
	Příklad 8.  Obr. 39
	Příklad 9.  Obr. 40

	4.7. Náměty k opakování

	5. Základní funkce 1. část
	5.1. AND, logický součin
	5.2. NAND, negovaný součin
	5.3. OR, logický součet
	5.4. NOR, negovaný součet
	5.5. NOT, negace, invertor
	5.6. XOR, exkluzivní OR
	5.7. Řešené příklady
	Příklad 10.
	Příklad 11.  Sepnutí výstupu je podmíněno sepnutím jiného výstupu.
	Příklad 12.  Když je sepnutý jeden výstup, nesmí sepnout druhý.
	Příklad 13.

	5.8. Příklady na procvičení
	Příklad 14.
	Příklad 15.
	Příklad 16.
	Příklad 17.
	Příklad 18.
	Příklad 19.
	Příklad 20.

	5.9. Opakování, základní funkce

	6. Speciální funkce 1. část
	Vstupy speciálních funkcí
	Logické vstupy
	Parametrové vstupy
	Přesnost času 
	Chod vnitřních hodin při výpadku napájení
	Chybová hlášení LogoSoftComfort
	Náběžná a sestupná hrana signálu
	6.1. Blok samodržné relé RS
	6.1.1. Řešené příklady
	Příklad 21.  Běh motoru jedním směrem
	Příklad 22.  Reverzace otáček
	Příklad 23.  Hlavní motor stroje a čerpadlo chladící emulze

	6.1.2. Příklad na procvičení
	Příklad 24.  Hlavní a pomocný motor


	6.2. Blok zpožděného zapnutí
	6.2.1. Řešený příklad
	Příklad 25.  Postupné sepnutí více výstupů a chybová hlášení

	6.2.2. Příklady na procvičení
	Příklad 26.  Hlavní motor a kompresor
	Příklad 27.  Cyklus


	6.3. Blok zpožděného vypnutí
	6.4. Příklady na procvičení
	Příklad 28.  Spínání výstupu se zpožděním při sepnutí a při vypnutí
	Příklad 29.  Ovládání dvou dopravníků
	Příklad 30.  Garážová vrata
	Příklad 31.  Rozběh   Y/D
	Příklad 32.  Pásová doprava
	Příklad 33.  Odstředivka
	Příklad 34.  Postupné spouštění
	Příklad 35.  Semafor
	Příklad 36. Pohyb stolu brusky


	7. Základní funkce 2. část
	7.1. AND s detekcí náběžné hrany
	7.1.1. Řešený příklad
	Příklad 37. Varianty ovládání výstupu jedním tlačítkem


	7.2. NAND s detekcí sestupné hrany
	7.2.1. Řešené příklady
	Příklad 38.  Spouštění YD
	Příklad 38.  Reverzace otáček motoru a brzdění protiproudem
	Příklad 39.



	8. Speciální funkce 2. část
	8.1. Dopředný a zpětný čítač
	8.1.1. Nastavení parametru jiným, již nakonfigurovaným blokem
	Ruční programování
	Nastavitelná časová základna.
	Nastavení pomocí software

	8.1.1. Řešené příklady
	Příklad 40.  Postupné spínání více výstupů, vypnutí dosaženým počtem
	Příklad 41.  Využití vstupu Dir

	8.1.2. Příklady na procvičení
	Příklad 42. 	Postupné spínání
	Příklad 43. Cyklus: Sepnutí a vypnutí výstupu po dosažení určeného počtu
	Příklad 44. Zablokování funkce dosaženým počtem
	Příklad 45.  Zablokování funkce počtem pracovních cyklů
	Příklad 46. Čítání vzestupných i sestupných hran
	Příklad 47. Jen určené pořadí a počet sepne výstup


	8.2. Textové zprávy
	Ukázka 1. Neobsazený výstup bloku textové zprávy
	Ukázka 2. Vypnutí Q zablokováno do potvrzení textové zprávy
	Ukázka 3. Opětovné zapnutí Q zablokováno do potvrzení textové zprávy
	Ukázka 4. Výstup Q vypne až po potvrzení textové zprávy
	Ukázka 5. Zobrazení přednastaveného textu spolu s parametry jiných bloků
	Konfigurace bloku Textové zprávy softwarově

	Ukázka 6. Priorita
	8.2.1. Příklady na procvičení
	Příklad 48.  Aktuální informace o stavu výstupu
	Příklad 49.  Aktuální informace, priorita a blokování pomocí nepotvrzené zprávy
	Příklad 50.  Textová zpráva, aktuální informace, kombinace textu a parametru



	9. Závěrečné příklady
	Příklad 51.  Blokování dosaženým počtem nebo časem
	Příklad 52.  Cyklus –  po opětovném zapnutí program pokračuje z místa vypnutí
	Příklad 53.  Výstupy spínají a vypínají střídavě 10 sekund
	Příklad 54.  Sepnutí výstupu blokováno textovou zprávou


