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Uvod do VariCADu

Systém VariCAD je vyvijen pro strojirenstvi a svymi funkcemi pokryva zakladni poZadavky
konstruktéri.

Obsahuje tyto moduly:
« 3D objemové modelovani.
2D kresleni.

+  Knihovny strojnich soucasti.
- Knihovny 2D symbolt.
Archiv, kusovniky, razitka.
«  Vypocty strojnich soucasti.
- Nastroje pro konverzi dat mezi dal§imi CAD systémy.

Instalace VariCADu

VariCAD se distribuuje na médiich CD, nebo je moZno instalaci stdhnout z internetu. Instalace pod
OS Microsoft Windows je provadéna programem Install Schield.

Roc¢ni upgrade VariCADu opraviiuje 12 mésicii instalovat nové verze VariCADu pres staré verze.

Pozadavky na hardware a software
Doporucuje se pouzivat OS Windows 2000 nebo OS Linux profesionalnich distribuci.

Minimélni doporucend velikost paméti RAM je 32 MB pro kresleni a 64 MB pro praci ve 3D.
Nedostatek paméti RAM zplsobuje znacné zpomaleni rychlosti systému. Pro dobrou praci
s obrazem v redlném case se doporucuje pouzivat grafické karty s podporou OpenGL a paméti
16 MB a vice. Nastaveni poc¢tu barev musi byt vétsi nez 256.

VariCAD nemd zadné specialni pozadavky na tiskarny a plotry. Pod OS Windows miize pouzivat
drivery té€chto zatizeni, pfipadné drivery z OS.

Vzhled VariCADu

Okno VariCADu je rozdéleno na tfi ¢asti. Horni ¢ast obsahuje roletové menu. Dolni ¢ast tvoii
stavovy fadek. Stiedni a nejveétsi ¢ast slouzi pro 2D kresleni a 3D modelovani. Okolo této stfedni
¢asti 1ze zakotvit toolbary s ikonami funkci. Tyto toolbary mohou byt také uvnitf okna jako
plovouci. Mnoho funkci pouziva vlastni plovouci toolbary a dialogova okna.

2D/3D Pracovni oblast

VariCADu pracuje s 2D polozkami nebo 3D télesy v jednom ,,rozdéleném* souboru. Mezi 2D ¢asti
a 3D casti je mozné se kdykoliv pfepnout. Kazda ¢ast ma své vlastni prostiedi ikon a roletového
menu.

Stavovy Fadek
Leva ¢ast stavového fadku slouZi jako rozsifend napovéda k ikonam a pii vyvolani piikazu jako
dialogovy text. V pravé ¢asti se zobrazuji tyto informace:

«  Step mod.
Ortho mod.
-+ Jednotky.

- Sestava/Detail.



« Poloha kurzoru.

Toolbary a ikony
Toolbary je mozno rozmistit libovolné po obrazovce jako zakotvené nebo plovouci. Nékteré
toolbary obsahuji kromé¢ ikon specidlni funkce:

«  Toolbar pro volani funkci z klavesnice.

+  Toolbar pro spravu vrstev ve 2D.

- Toolbar pro ptepinani mezi 2d a 3D.
Nastaveni toolbarii se provadi stisknutim pravého tladitka mysSi na kterékoli ikoné¢ nebo na
roletovém menu, ptipadné funkei:

Nastaveni grafického rozhrani — NGUI

Dialogovy panel, tladitko ,,Ven*, tlacitko ,,Zpét*

Dialogové panely, které pouzivad VariCAD, jsou standardni panely. Ve vétSiné paneld se pouziva
tlacitko ,,Ven“ a ,,Zpét®. Pravé tlacitko mysi ma vyznam klavesy ,,Enter. Je-li kurzor mysi kdekoli
uvniti a dialogovém panelu, tak stisk pravého tlacitka mySi ma stejny vyznam jako kliknuti na
tlacitko ,,OK* v dialogovém panelu.

Tlacitka mysi
Standardni nastaveni jednotlivych tlacitek mysi a jejich vyznam pii praci ve 2D/3D:
Lev¢ tlacitko mysi slouzi k vybéru polozek a ur€eni polohy.
- Stfedni tlac¢itko mysi vraci krok zpét uvniti spusténé funkce.
- Pravé tlacitko prezentuje klavesu Enter, tedy ukoncuje vybéry a potvrzuje dalsi krok uvnitt
funkce.

Volani funkci VariCADu, prikazy

Ctyti moznosti spousténi funkeci:
Nejefektivnéjsi zpusob volani funkci je kliknutim na odpovidajici ikonu. Ikony jsou
rozvrzeny tématicky do toolbari a je snadné si zapamatovat obrazek a polohu ikony.
Jednoducha napovéda ke kazdé ikoné se zobrazi po najeti kurzoru nad ikonu. Rozsifena
napoveéda k ikoné se zobrazuje v levé ¢asti stavového fadku.

- Taktka vSechny funkce lze volat z roletového menu. Funkce jsou uspofadany obdobné¢ jako
ikonové menu, ale diky viceuroviiovému vnoieni je toto ovladani pomale;jsi.

- Volani funkce z klavesnice napsanym piikazem do piikazového toolbaru. Tento toolbar
obsahuje historii ptikazl dfive vyvolanych funkei, kromé funkci vnotenych, bez ohledu na
zpusob jejich volani.

Horké klavesy jsou ur¢eny k volani Casto pouZzivanych funkci. Ctrl + klavesa ukonci
stavajici funkci a zavold funkci piifazenou k piislusné klavese. Funkéni klavesy F1- F11
(nebo v kombinaci s klavesou Shift) stavajici funkci pouze prerusi.

Ukonc¢ovani funkei
Vétsina funkci VariCADu je zacyklena. To neznamend, Ze se sama neukonci, ale stale ¢eka na dalsi
vstupy od uzivatele. Napft. funkce kresleni ¢ary. Takovato funkce se ukonci:
« Volanim jiné funkce pomoci klavesy Ctrl+klavesy, nebo roletového menu ¢i ikonového
menu.
- Stiskem klavesy ESC.
«  Kliknutim na tla¢itko ,,Ven* u funkci s dialogovym panelem.

Je-1i ptfedchozi funkce ukoncena klavesou ESC a ve stavovém fadku je vyzva k volani funkce, pak



stiskem klavesy Enter nebo pravého tlacitka mysi, bude znovu zavoldna funkce (kurzor musi byt
v pracovni plose).

Otevirani nového souboru

Pii kazdém spusténi VariCADu se otevie novy soubor podle implicitniho nastaveni s nazvem
»NONAME®. Prvnim uloZenim tohoto souboru se musi zadat jeho nazev. Otevieni nového souboru
béhem price je mozné zadanim neexistujiciho ndzvu souboru v pfislusném adresaii. Parametry
nového vykresu:

+ Jednotky — milimetry nebo palce. Pozdéj$i zména je mozna, ale texty kot zlstanou beze
zmeény.

- Format vykresu — A, B, C ...nebo A4, A3, A2 .... nebo definice vlastnich format. Formét
vykresu muze byt ménén kdykoli. Format vykresu urcuje hranice oblasti tisku, velikost okna
»ZOOM format™ a rozméry ramecku 2D vykresu. Ve 3D prostoru se format nepouziva.

- Meftitko vykresu — métitko se pouziva pouze u 2D vykresi. Ve 3D se pracuje pouze 1:1.
Meéftitko 1ze ménit kdykoli pozdéji, ale proporce kot, Sipek a textlh nemusi po zmeéné métitka
vyhovovat.

« 2D pravouhla sit’.

Prace se soucasné otevirenymi soubory
Vari CAD umoziuje oteviit soucasné az 32 soubord.

Oteviit /novy — VYV, Tab
Otevieni souboru funkci ,,Oteviit/Novy* se stavajici soubor zavie a misto néj se otevie novy. Tuto
funkci 1ze volat také stiskem klavesy TAB v pfipad¢, Ze predchozi funkce je ukoncena.

Oteviit dalsi vykres-DVY, Ctrl+O
Tato funkce otevie vybrany soubor jako dalsi k jiz otevienym souboriim a zobrazi ho.

Piidat soubor 7 historie — RCFA
Tato funkce nabizi seznam naposledy otevienych souborti, které je mozno opét oteviit nebo oteviit
jako dalsi. Dialogovy panel obsahuje 2D 1 3D néhled k témto soubortim a jejich atributy. Pfepinani
a seznam otevienych soubort je v roletovém menu ,,Okno*.

Zaviit -KVY
Zavieni souboru. Je-li otevieno vice soubord, bude zavien soubor, ktery je pravé zobrazen.
Zavienim posledniho souboru se skon¢i také program VariCAD.

Nahledy 2D/3D souborii

Nahledy 2D/3D soubort VariCADu jsou mozné ve funkci otevirdni souborit v malém okné panelu
této funkce a nebo v seznamu naposledy otevienych souborli. Volitelné je nahled na 2D cast
souboru nebo na 3D, ptipadné dle posledniho uloZeni. Pak bude zobrazovana ta ¢ast souboru, ktera
byla aktivni pii poslednim uloZeni.

Dalsi zptsoby otevirani soubort
- Prohlizecka vykresii nabizi nékolik zptsobt, jak otevfit soubor.
« Archiv nabizi také otevirani a prohlizeni souborti. Seznam souborli je omezen pouze na
soubory obsazené v archivu.

ProhliZeni vykresii — VKR
Umozni prohlizeni 2D/3D soubort ve vétSim okné nez nahledy. Dale funkce nabizi:



«  Zoom 2D vykrest.

- Otevfit zobrazeny soubor.

«  Oteviit zobrazeny soubor jako prototyp (prohlizeny soubor pod jinym nazvem).
- Ptidat zobrazeny soubor do archivu.

Zalohovani souboru

Zdlohovani souborit — ZAL
Zalohovani uklada vSechny praveé oteviené soubory do specialniho adresaie. Jestli je béhem prace
VariCAD ukoncen nekorektnég, pti dalSim spusténi VariCADu se mohou zalohované soubory nacist
ze zaloh. Neni-li zalohovani vypnuto, provadi se podle nastaveného po¢tu zmén v souboru.

Piepinani mezi 2D a 3D
Piepnuti do 2D — 2D, Alt+2

Piepnuti do 3D — 3D, Alt+3
Stisknutim ikon 2D nebo 3D dojde k ptepnuti do kresliciho nebo modelového prostoru.

Funkce Undo a Redo (krok Zpét a Vpred)
Undo — UND

Redo — RED
Béhem vytvareni dat ve 2D i 3D je mozné se pohybovat v historii tvorby dat. To znamend, Ze
vytvofené kroky mohou byt vraceny zpét (Undo), ale také vpred (Redo) k poslednimu kroku tvorby
dat. 2D i 3D cast souboru ma vlastni historii krokti. Pocet krokd neni omezen a pocitd se od
vyvolani vykresu.

Nastaveni VariCADu

Vsechna nastaveni VariCADu jsou dostupnd z roletového menu ,,Nastaveni®. N¢ktera systémova
nastaveni, jako paleta barev, zdlohovani souborti a dalsi nastaveni se aktualizuji a ukladaji okamzité.
Nastaveni parametrit 2D vykresu, jako jsou atributy textu, styl kotovani a dal§i nastaveni se
aktualizuji hned, ale ukladaji se az pti ukonceni prace s VariCADem.

Mys a dialogové panely

Ovladani VariCADu — NWI
Nastavuje zpusoby prace s dialogovymi panely, metodu vleceni poloZek a postup pii zavirani
souborll. Je-li otevieno vice souborll, na misto zaviraného souboru se dostane automaticky
naposledy zobrazovany soubor. Tento postup nemusi byt vzdy vyhodny. Zejména v piipadé, kdy je
otevieno vice vétSich soubort, které se déle nacitaji. Pro tento ptipad je vhodnéjsi postup, vybrat
aktudlni soubor z dialogového panelu, nez ¢ekat na nacteni velkého souboru, a pak se piepnout do
zadaného.

Zvuk

Zvukovy vystup — ZVU
Tato funkce dovoli zapnout nebo vypnout varovny signdl, ktery uzivatele upozoriiuje na nespravny



krok béhem prace s VariCADem.

Barvy

Nastaveni barev — NBA

Barvy pouzivané VariCADem lze nastavovat. Jsou to barvy, pouzivané v pracovni plose. Tato
nastaveni je mozné ukladat jako vlastni palety barev:

Barvy 1-9 pro 2D polozky.

Barvy 1-9 pro 3D polozky.

Barva pracovni plochy.

Barva pruznych ¢ar (kresleni ¢ary), zvyraznénych polozek (vybér).

Barva kurzoru véetné vladknového kiize. Tato barva by méla byt kontrastni proti barvé
pracovni plochy.

Barvy jednotlivych os ve 3D.

Paleta barev — NPA
Tato funkce umozni vyménovat preddefinované palety barev.

2D kresleni

Prace s obrazem ve 2D

Zména obrazu je dostupnd volanim zoom funkci z klavesnice ¢i ikonového menu, kombinovanym
stiskem tlacitek mysi nebo kombinaci klavesnice a mysi.

Zména pohledu pomoci klavesnice a mysi
Pohled na pracovni plochu je mozné ménit kdykoli béhem prace:

Pti soucasném stisku Ctrl kldvesy a levého tlacitka mysi (nejprve Ctrl klavesu) a pohybu
kurzoru, dojde k plynulému zvétSovani (pohyb nahoru) nebo zmensSovani (pohyb doll)
obrazu pracovni plochy. Po uvolnéni tlacitka mysi a klavesy dojde k ukonceni funkce.

Pfi souCasném stisku Shift kldvesy a levého tlacitka mysi (nejprve Shift kldvesu) a pohybu
kurzoru, dojde k plynulému posuvu obrazu pracovni plochy. Po uvolnéni tlacitka mysi
a klavesy dojde k ukonceni funkce.

Pti soucasném stisku pravého a stiedniho tlacitka mysi (nejprve pravé) a pohybu kurzoru,
dojde k plynulému zvétSovani obrazu pracovni plochy. Po uvolnéni tlacitek mysi dojde
k ukonceni funkce.

Pti souCasném stisku stfedniho a levého tlaCitka mysi (nejprve stfedni) a pohybu kurzoru,
dojde k plynulému posuvu obrazu pracovni plochy. Po uvolnéni tlacitek dojde k ukonceni
funkce.

Obrazové funkce
Dalsi funkci pro praci s obrazem se volaji z roletového menu ,,Pohled* nebo funkéni klavesou F5.

Prekresleni obrazu

Piekreslit — F6

Ptekresleni rychle obnovi pracovni plochu 2D

Regenerace — REG

Regenerace obnovi pracovni plochu 2D vcetné nacteni vSech polozek ve vykresu.



Zoom
Aktualni pohled na pracovni plochu zajistuje nasledujici funkce:
«  Vyftez. Okno obrazu definované dvéma body.
«  Okno pohled. V malém okn¢ se zobrazi celd pracovni plocha 2D, ve kterém se definuje
vyfez a jeho poloha.
+  VSe. Vsechny viditelné polozky se automaticky zobrazi do celé pracovni plochy.
- Zoom format. Do pracovni plochy se zobrazi vyfez, definovany formatem vykresu.
Ptedchozi. Tato funkce vrati predchozi pohled.

Nastaveni zobrazeni

Nastaveni 2D zobrazeni — SCR
Tato funkce zapina zasobnik 2D ¢ar, coz v nékterych ptipadech urychluje kresleni. Také metoda
vykreslovani kruznic ma vliv na rychlost. VEtSi pocet segmentli na kruznici zajisti jejich hladsi
vykresleni, ale zvysi ndroky na HW. Nastaveni vysSiho poctu segmentl je docasné, pii dalSim
spusténi VariCADu se opét nastavi zékladni pocet segmentd.
Doporucena volba vykreslovani kruznic je ,,Vzdy hladce®.

Nastaveni kurzoru a vypis souiadnic

Nastaveni kurzoru a vypis souradnic ve 2D — APE
Nastavuje typ kurzoru (vlaknového kiize) a velikost jeho apertury. Vldknovy kiiz se objevuje
u funkci, u kterych se zadava vybérové okno vytfezem nebo je-li vypnuta automatickd detekce
polozek ve vykresu (+/-). Dale ve stavovém fadku volitelné nastavuje zpluisob vypisu soutadnic:
absolutni polohu kurzoru (X, y, z), ptirtstky polohy kurzoru od posledni zadané pozice (dx, dy, dz)
nebo radialni od posledni polohy kurzoru (vzdalenost r, tthel).

2D polozky
2D vykres se sklada ze zakladnich polozek. Pti vybéru se chovaji jako jedna entita. Polozky mohou
byt integrovany do symbolt a bloka. VariCAD pouziva tyto zakladni polozky:
«  Bod. Pouzivaji se hlavné jako pomocna konstrukce.
. Cara. Pfimky, lomené &ary spojujici vice bodd, kiivky, jako jsou spline a elipsy.
Oblouk — oblouky a kruznice.
- Sipka. Stejna polozka jako &ara, ale miize za¢inat nebo konéit Sipkou.
- Srafy — vypInéni uzavienych oblasti rafovacim vzorem (slozenych z ¢ar).
Text — tadek textu.
«  Symbol — polozka slozena z ¢ar, obloukd, Sipek nebo texti.
- Blok — polozka slozena z ¢ar, obloukl, Sipek nebo texti.
Kota — polozka sloZend z Car, oblouki, Sipek nebo texta.

Vlastnosti 2D vykresu
Pfi otevirani nového vykresu se nastavuji jeho vlastnosti. Funkce se volaji z roletového menu
,,INastaveni‘.

UloZit nastaveni — IMP
Spusténim této funkce se vlastnosti pravé otevieného vykresu nastavi jako implicitni. To znamena,
ze kazdy dalsi noveé otevieny soubor, bude mit nastavené jednotky, format, méfitko a sit’ podle
implicitniho nastaveni.



Jednotky

Zména jednotek — ZJE
U pravé otevien¢ho vykresu zméni jednotky. Jsou-li rozméry polozek v palcich, zménou jednotek
se piepocitavaji na milimetry a naopak. Texty kot vSak ziistdvaji beze zmény, stejné jako atributy
vkladanych strojnich soucésti a blokd.

Format, ramecek vykresu

Format vykresu — FOR
U prave otevieného vykresu zméni format. Podle aktualniho formatu vykresu se generuje ramecek,
zoom, format a oblast pro tisk vykresu.

Nastaveni formati, jednotek a ramecku — JED
Tato funkce nastavi, jestli nové otevieny vykres bude v milimetrech nebo v palcich, nastavuje
zpusob vykresleni ramecku a umoziuje ménit nebo vytvaret nové formaty vykrest k dalSimu
pouziti.

Rdmecek vykresu — RAM
Vytvori ramecek vykresu podle nastaveného formatu. Levy dolni roh rdmecku je identicky se
sttedem soufadnic.

Méritko 2D vykresu
Me¢titko ma jiny vliv na texty, koty, symboly, Sipky, Srafy, ramecek vykresu a jiny na ostatni
polozky.

Zména méiitka — ZME
Pti otevirdni nového vykresu je mozné zadat métitko vykresu. Jednou zadané métitko 1ze béhem
prace kdykoli ménit, je vSak dobré dodrzovat jistd pravidla. Pfi zméné méfitka, dojde k odlisné
zméng proporci polozek (texty, koty ...... oproti ¢aram, kruZznicim....). Doporucuje se ménit méfitko
pred kotovanim a vkladanim textd do vykresu.

Vlastnosti 2D poloZek
Vlastnostmi jsou:

«  Vrstva.

- Barva.

«  Styl Cary.

- Viditelnost.

Prace s vrstvami

Kazdy vykres mlze obsahovat az 250 vrstev, minimaln¢ vSak vrstvu ,,0“. Vrstvy se pouzivaji jednak
k odliSeni typu polozky (vrstva, osy, koty, Srafy, obrys, text, ....) a jednak k odliSeni detaild
v sestavé. Kazda vrstva ma své jméno poradové Cislo, barvu a styl ¢ary. Pravé tvofena polozka se
vytvoii v aktudlni vrstvé. Ptislusnost polozky k vrstvé Ize kdykoli ménit, ptipadné u polozky ménit
pouze barvu nebo styl ¢ary. Tyto vlastnosti 1ze ménit také u aktudlni vrstvy (do¢asné zménit barvu
nebo styl ¢ary).

Bude-li vkladan jiny vykres do otevien¢ho vykresu, ktery nema nékteré vrstvy jako vkladany, pak
polozky z téchto vrstev se vloZzi do vrstvy ,,0%, ale ponechaji si svou barvu a styl.



Sprava vrstev — NSV
Vytvaii novou vrstvu, méni stavajici nebo maze vrstvy. Smazat nejde vrstva ,,0“ a vrstvy, které
obsahuji polozky.

Automatické piepindani vrstev — AVR
Umoznuje po spusténi funkce automaticky nastavit takovou vrstvu, kterd je k funkci pfifazena.
Vrstvy se pfepinaji automaticky v pfipadé, Ze je automatické piepinani vrstev zapnuto. Je-li
vypnuto, pak piepindni vrstev je nutné délat ruéné. Automatické ptepinani vrstev funguje
v piipadé, ze vrstvy pfifazené k funkcim jsou také definovany ve vykresu. V piipadé
piejmenovavani vrstev je vhodné dodrzet néasledujici pravidla:

- Jako druha vrstva by méla byt vrstva obrysovych ¢ar a oblouki.

-« Jako tfeti vrstva by méla byt vrstva pro kresleni os.

- Jako ¢tvrtd vrstva by méla byt vrstva pro kresleni kot.

- Jako paté vrstva by méla byt vrstva pro kresleni Sraf.

« Jako Sestd vrstva by méla byt vrstva pro kresleni pomocnych ¢ar a obloukii.

- Jako sedma vrstva by méla byt vrstva pro kresleni textu.

Modifikace vrstvy — MVR
Zméni vybrané polozky do vrstvy podle jiné vybrané polozky nebo ur¢ené ze seznamu vrstev.

Kontrola vrstvy — VRS
Zviditelni odlisnou barvou vSechny polozky nalezici ke kontrolované vrstve.

Barvy 2D polozek
Dle zakladniho nastaveni VariCAD pouziva nésledujici barvy:
¢islo barva
1 bila
2 cervena
3 zelena
4 modra
5 modrozelena
6 fialova
7 zluta
8 cihlova
9 Sedomodra

Polozky jsou kresleny t€émito barvami. Odstiny barev mohou byt libovolné ménény funkci ,, Barvy*
nebo ,,Paleta barev®. Podle barvy polozek, resp. Cisla barvy je pfifazena tloustka tiiténych Car.
U vystupu na barevné tiskdrny je mozno nastavit mapovani barev (zmena barvy pro tisk). U starych
plotrti se k ¢islu barvy pfifazuje ¢islo pera.

Modifikace pera — MPE
Zméni u vybranych polozek barvu.

Styly ¢ar
¢islo Styl
1 plna
2 teCkovana
3 stredova
4 kratce ¢arkovana
5 ¢arkovana
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6 cerchovana dvé tecky
7 cerchovany

Modifikace stylu ¢ar — MST
Zméni u vybranych polozek styl car.

Viditelnost 2D poloZek

Zviditelnéni 2D poloZek — ZNE, Ctrl+B
Zviditelni vybrané polozky. Béhem prace je moZno docasné zviditeliiovat polozky. Zviditelnéné
polozky nelze tisknout a nelze je vybirat vyfezem s vyjimkou vybrani poloZek pro zviditelnéni.

Zviditelnéni poloZek a vrstev — ZV1, Ctrl+U
Zviditelnéné poloZzky a vrstvy je moZzno zviditelnit ve vybrané oblasti nebo v celém vykresu.

Mnoziny 2D polozek
Pro usnadnéni vybéru 2D polozek u funkei jako je napf. mazani, posun atd. Se mohou polozky
sdruzovat do mnozin k snadnéjSimu opakovanému vybeéru.

Ptikazy pro praci s mnoZinami
Piidani vybranych poloZek do mnoZiny — PMN

Vypusténi poloZek z mnoZiny — VMN
Z mnoziny odstrani pouze vybrané polozky

Smazani celé mnoZiny — SMN
Odstrani vSechny polozky z mnoZiny

Kontrola poloiek mnoZiny — KMN
Zobrazi polozky ptislusné mnoZiny

Souradnice 2D vykresu

VariCAD pouziva dva typy soufadnicového systému. Absolutni soufadnicovy systém, jehoZ pocatek
(0,0) je v levém dolnim rohu kreslici plochy (formatu vykresu) a uzivatelsky soufadnicovy systém,
jehoz pocatek urcuje uzivatel. Béhem prace je mozné se odvolavat na oba soufadnicové systémy
a poloha uzivatelského soufadnicového systému je v kazdém vykresu jedinecna.

Stied souradnicového systéemu — UCS
Tato funkce nastavuje stied uZzivatelského soufadnicového systému na uréené misto nebo do stiedu
absolutniho soufadného systému.

Kreslici pomucky

Nasledujici funkce usnadnuji 2D kresleni:
«  Pravouhla sit’ bodu.
«  Konstrukéni Cary.
Kresleni v pravothlém modu.
+  Krokovy pohyb kurzoru.
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Pravouhla sit’ bodu

Sit’ bodli napomaha k lepsi orientaci pfi kresleni. Je tvofena hustéj$i siti menSich bodu a #1dSi siti
vétsich bodi. Vzdalenost bodl je nastavitelna, stejné jako jejich barva. Sit’ 1ze vypnout. Sit’ také
dobfie slouzi na zachycovani (pomoci mezerniku) a vkladani polozek do vykresu. Zachycovani na
body sité se zaokrouhluje na nejblizsi bod v misté kurzoru a funguje i v pfipadé, ze je sit’ vypnuta.
Nastaveni sité¢ se ukladd funkci ,,UloZit nastaveni v roletovém menu ,,Nastaveni“. Kazdy novy
vykres pak bude mit toto nastaveni sité.

Sit’ — SIT
Tato funkce sit’ zapind / vypina a nastavuje jeji hustotu.

Konstrukéni ¢ary
Konstrukéni ¢ary vytvareji pomocnou sit’ ¢ar. Tyto Cary jsou nezavislé na ostatnich polozkach
vykresu. Na nejbliZsi priseciky konstrukénich Car se snadno zachytava pomoci klavesy ,,C“. Typy
konstrukénich car:

« vodorovné

« Svislé

«  Pod thlem 1

- Pod thlem 2
Pocet konstrukénich ¢ar ve vykresu je omezen na 100 vodorovnych nebo svislych a 30 pod uhlem.
Vysoky pocet konstrukénich ¢ar zplisobuje ztratu orientace. Pocet thli thlovych konstrukénich car
je omezen na dvé a zména thlu je moZzné po vymazani vSech konstrukénich ¢ar ménéného uhlu.
Funkce konstrukénich car jsou dostupné z ikonového menu nebo roletového menu ,,Menu,,
a ,,Kreslici pomiicky*.

Vytvareni konstruk¢nich ¢ar
Zpusoby vkladani konstruk¢nich ¢ar:
-+ Jednoducha konstruk¢ni ¢ara na misto kurzoru..
+  Skupina konstrukénich ¢ar vkladanych priristkem od posledni vkladané konstrukéni Cary
v kladném nebo zaporném sméru.
- Skupina konstrukénich ¢ar vkladanych pfiristkem od prvni vklddané konstrukéni cary
v kladném nebo zaporném sméru.
-+ Jednoducha konstrukéni ¢ara vkladana te€né k oblouku nebo kruznici.

Mazani konstrukénich éar
Zpusoby mazani konstruk¢nich car:
«  Mazani jedné nejblizsi konstrukéni Cary urené¢ho typu konstrukénich Car (vodorovné ,
svislé, .....).
«  Mazani vSech konstruk¢nich ¢ar urc¢itého typu konstrukéni Cary.
«  Mazéani kompletné vSech konstrukénich ¢ar ve vykresu.

Step mod

Step mod nastavi krokovy pohyb kurzoru. Pfesnéji feceno, je-1i step mod zapnuty, pak pti udavani
polohy zachyceni dojde k zaokrouhleni polohy podle nastavené¢ho kroku. Pfi zapnuté automatické
detekci polozek, se osovy kiiz pohybuje krokove dle nastavené hodnoty step modu. Stav step modu
je vypisovan ve stavovém fadku. Step mod je vyhodné pouzivat kombinované s ostatnimi kreslicimi
pomtickami, napt. s uzivatelskym souradnicovym systémem.

Nastaveni step modu — STE, F9
Zapina / vypina step mod. Nastavuje velikost kroku
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Ortho mod

Zapnuty ortho mod umozni kreslit ¢ary pouze ve vodorovném, nebo svislém sméru. Vysledny smér
urcuje poloha kurzoru od posledni zadané polohy. Opétovnym zapindnim ortho modu se kresleni
pfepina na kresleni jen vodorovné nebo jen svisle, pficemZ poloha kurzoru smér kresleni neovlivni.
Stav ortho modu je vypisovan ve stavovém tadku.

Ortho — ORT, F11
Zapina ortho mod. Opetovnym volanim této funkce se pfepind smér kresleni vodorovny na svisly
a obraceng.

Ortho — ORTH
Zapina ortho mdd tak, Ze prvni ¢ara bude vodorovné.

Ortho — ORTV
Zapina ortho mad tak, Ze prvni ¢ara bude svisle.

Ortho vypne — NOR, Shift+F11

Vybér 2D polozek

Funkce jako je mazéni, posun, rotace a podobné pracuji s mnozinou polozek. Tato mnozina je po
ukonceni vybéru polozek do mnoziny funkci zapracovana.

Polozky se vybiraji do mnoziny k dal§imu zpracovani. Vybér se provadi najetim kurzoru na
vybranou polozku (polozka je detekovand a zméni barvu) a stiskem levého tlacitka mysSi. Je-li
v blizkosti kurzoru vice typt polozek, je mozné je vybrat stiskem odpovidajici kldvesy. Rozsitené
zpusoby vybérii se nabizi v do¢asném ikonovém menu nebo roletovém menu ,,Vybér. Polozky je
mozné vybirat také podle typu, stylu, vrstvy a barvy v kombinaci s vyfezem, nebo z celé¢ho vykresu.
Béhem vybéru se vybrané polozky mohou z mnoziny vypoustét. Kombinaci téchto moznosti vznika
velmi silny nastroj pro vybér polozek ve 2D. Vybér polozek se ukonéi stiskem pravého tlacitka
mysi, nebo klavesou Enter.

Vyrazeni vybranych poloZek z vybérové mnozZiny
Polozky lze do vybérové mnoziny ptidavat, ale také je vytadit. Jiz vybrané polozky se po pfepnuti
funkce na vytfazeni mohou standardnim vybérem vyftadit z vybérové mnoziny.

Ukonceni vybéru
Ukonceni vybéru polozek do mnoziny se provede stiskem klavesy Enter, nebo pravého tlacitky
mysi.

Automaticka detekce polozek

Ptiblizenim se kurzoru k polozce, je tato detekovana zménou barvy polozky. Tato funkce se zapina /
vypina stiskem klavesy +/-

Zpusob detekce polozek je mozné zapinat z roletového menu.

Kresleni 2D poloZek

Kresleni ¢ar

Tato funkce umozni vytvaret polozky typu ¢ara a polozky z Car jako je obdélnik, mnohouhelnik,
hfidel, ....
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Cdara— CAR
Kresli voliteln€ jednoduchou ¢aru ze segmentii, nebo ¢aru od ruky:

Spojit s pocatkem — dokresli ¢aru mezi prvnim a poslednim bodem lomené Cary.
Pravouhlé — umozni kreslit v ortho modu s nato¢enym souradnicovym systémem.

Od ruky — pohyb kurzoru a stisknuté levé tlacitko mysi vykresluje stopu kratkych carecek.
Ze segmentii — lomena ¢ara z rovinnych segmentt.

Cara celek — lomena &ara se chova jako jedna poloZka.

Nasobna ¢ara — NCA
Kresleni né&kolika paralelnich ¢ar soufasné¢ s moznosti kreslit sttedovou ¢aru v jiné vrstvé
a automatické zaoblovani rohi (potrubi v fezu).

Rotacéni soucdasti — HRI
Kresli hiidele nebo podobné, podle osy symetrické 2D polozky. Zadavani rozmérti v ose X je mozné
od zakladny nebo pfirGstkem. Déle je moZné nastavit zaoblovani a srdzeni hran a pfechodl
jednotlivych ¢asti.

Osy — OSY
Osy mohou byt:
« Linearni. Zadany dvéma body a vykresleny s piesahem.
«  Kruznic. Vykresli kiiz ke kruznici s ptesahem.

Obdélnik — OBD
Vykresli obdélnik zadany dvéma protilehlymi body.

Mnohouhelnik — MNO
Vykresli pravidelny mnohouhelnik, zadany polomérem vepsané, nebo opsané kruznice, poctem
vrcholt a jeho polohou.

Tecny — TAN
Vykresli te¢nu mezi dvéma kruznicemi (oblouky nejblize k mistu vybéru kruznic ( oblouku).

Kresleni Sipek

Sipka — SIP
Vykresli jednoduchou nebo lomenou ¢aru se Sipkou na zac¢atku nebo 1 na konci.

Parametry Sipky — SPR
Nastavuje:
.«  Styl Sipky.
- Velikost Sipky.
- Kde se Sipka vykresli.
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Kresleni krivek

Graf — GRA
Vykresli kiivku podle X, Y soufadnice naétenych z textového souboru. Hodnoty jednotlivych
soufadnic musi byt odd€éleny pouze mezerou.

Elipsa — ELI
Vykresli elipsu zadanou poloosami nebo pretvoienim kruznice. Délky a thly os mohou byt zadény z
klavesnice nebo pomoci kurzoru. Startovni a koncovy thel udava, jaka cast elipsy bude vykreslena.
Pro vykresleni celé elipsy musi byt startovni 1 koncovy uhel zadan ve stejné poloze (nejlépe dvojity
stisk mezerniku). Pfetvoreni kruznice na elipsu vychazi z velikosti malé poloosy nebo z thlu
pohledu na kruznici.

Spline — SPL
Vykresli kiivku typu B-spline, kterd prochdzi body, nebo je vyhlazena mezi body. Po zadani bokt
ktivky lze zadat pocet segmentt, které tvoii kiivku. Kf¥ivka zadana jako prochazejici body miize byt
vytvoiena jako oteviena nebo uzaviena.

Kresleni bodi
Body se pouzivaji jako pomocné polozky pro kresleni.

Bod - BOD
Vykresli jeden bod na zadanou polohu.

Body na kruZnici (oblouku) — BKR
Vykresli zadany pocet bodi na kruznici (oblouku) rovnomérné nebo podle zadané vzdalenosti.

Body na usecce, pocet — BUP
Vykresli zadany pocet bodl na usecce nebo podle zadané vzdalenosti.

Body na usecce, vzddlenost — BUV
Vykresli ptislusny pocet bodl v zadané vzdalenosti na tsecce.

Body ze souboru — BGR
Vykresli body podle X, Y soufadnic nactenych z textového souboru. Hodnoty jednotlivych
soufadnic musi byt odd€éleny pouze mezerou.

Kresleni kruznic a obloukii )

Kruznice a oblouk je stejny typ polozky. Kruznice je vlastné oblouk 360 stupiiii. Uhel oblouku je
vzdy méfen proti sméru hodinovych rucicek. Uhel 0 (360) stupiii je kladny smér osy X (smér
vpravo).

KruZnice stied radius — KSR
Vykresli kruZnici zadanou stfedem a polomérem (z klavesnice nebo odmétenim).

KruZnice stied bod — KSB
Vykresli kruZnici zadanou sttedem a bodem na poloméru kruznice.
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KruZznice 2 body a radius — K2B
Vykresli kruznici zadanou polomérem, dvéma body na poloméru kruznice a stiedu kruznice (dva
mozné vysledky).

KruZnice 3 body — K3B
Vykresli kruznici zadanou 3 body na poloméru kruznice.

KruZnice tecné ke 2 polozkam — 2EK
Vykresli kruznici zadanou polomérem, ktera je tecné ke 2 polozkam.

KruZnice tecné ke 3 polozkam — TG3
Vykresli kruZnici, kterd je tecné ke 3 polozkam.

Skupina kruZnic — OTV
Vykresli skupinu kruznic do kruhu nebo fady, zadané primérem a poctem kruznic.

Oblouk stied radius — OSR
Vykresli oblouk zadany stfedem, polomérem, startovnim a koncovym uhlem (z klavesnice nebo
odmétenim).

Oblouk stied bod — OSB
Vykresli oblouk zadany stfedem a bodem na poloméru. Startovni a koncovy thel udava, jaka ¢ast
oblouku bude vykreslena. Pro vykresleni celé kruZznice musi byt startovni i koncovy uhel zadan ve
stejné poloze (nejlépe dvojity stisk mezerniku). Uhel oblouku je vzdy méfen proti sméru
hodinovych ru¢i¢ek. Uhel 0 (360) stupiiti je kladny smér osy X (smér vpravo).

Oblouk 2 body — O2B
Vykresli oblouk zadany polomérem, 2 body na poloméru, startovnim a koncovym thlem a stranou
stitedu kruznice (dva mozné vysledky).

Oblouk 3 body — O3B
Vykresli oblouk zadany 3 body.

Oblouk bod teéna — OBT

Psani textu
Textové polozky mohou byt vykreslovany do vykresu jako jednotlivé tadky, nebo jako polozka
obsahujici az 10 fadkd s moZnosti ménit jejich sklon a natoceni.

Nastaveni vilastnosti textit — TPR
Nastavovat Ize:
Vysku textu.
Uhel textu — nastavi, pod jakym thlem bude fadek psaného textu. V piipadé psani jednotlivé
vodorovné fadky je toto nastaveni potlaceno a zménu lze provést az pozdéji.
Sklon textu — nastavi tithel sklonu pisma.
Relativni Sifka — nastavi hustotu pisma.
Mezitadkova rozte¢ — nastavi vzdalenost mezi radky.
Referen¢ni bod — nastavi polohu vkladaciho bodu textu.
Font textu — vybere typ pisma. Kromé fontu ,,Simplex* maji vSechny fonty pevnou S§itku
(rozpal).
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Poznamka — POZ
Do desetitadkové tabulky je mozné psat text, ktery se vlozi do vykresu jako jedna polozka. Béhem
vkladéani je mozné ménit vlastnosti textu.

Radkovy text — TEX
Ptimo do plochy vykresu vypisuje zadavany text jako jednotlivé vodorovné fadky. Plocha pro psani
je ohrani¢ena na viditelnou ¢ast vykresu (pfi psani textu se po dosazeni okraje obrazovky
automaticky odiadkuje). Pokracovat psani dalSich fadek libovolného textu umozni:
Vlastnosti textu ze zvoleného fadku vcetné odiadkovani.

VioZit text ze souboru — VLT
Vklada text z ASCII souboru do vykresu jako polozku fadkovy text. Po vybrani souboru se zadava
misto vkladani prvniho fadku textu, dalsi fadky se vkladaji po jednom volitelné smérem nahoru
nebo dold.

Editace a mazani 2D polozek

Mazani

Mazani poloZek — MPO
Vymaze vybrané 2D polozky.

Editace textu

Editace textu — ETX
U vybraného textu umozni jeho piepsani véetné zmény vlastnosti textu.

Zména vlastnosti textu — ATX
U vsech vybranych texti zméni jejich vlastnosti, volitelné parametry textu, referen¢ni bod nebo
font.

Zarovnani textu — ZTX
Zarovna vybrané fadky textu ke zvolené hranici vlevo, vpravo nebo doprostied.

Sivka textu — STX

U vybraného fadku textu nastavi novou $itku. Novy text se pfizplisobi mezi dva definované okraje.
Posun textu — PTX

Vybrané fadky textu posune o zadany pocet fadki nahoru nebo dolt.

Rozbiti fontu — RBF

Rozbije text ve vykresu na jednotlivé Cary. Obrys fontu z jednoduchych Car je pouzitelny pro
vytazeni profilu do 3D (font duplex).

Rozklad 2D polozek
Rozbit 2D poloZky — ROZ

Tato funkce rozlozi slozené 2D polozky na jednoduché. Polozky se rozkladaji nasledné:
- Lomena Cara na jednotlivé segmenty.
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- Sipka na &ary.

- Srafy na &ary.

- Koty na ¢ary, Sipky kruznice a texty.

- Texty na jednotlivé fadky textu.

«  Symboly na polozky, z nichz jsou vytvareny.

- Bloky na polozky, z nichz jsou vytvoieny. Blok slozeny z blokl se rozlozi na jednotlivé
bloky

Déleni bodem — DBO
Rozdéli ¢aru nebo oblouk na dvé samostatné polozky v zadaném bodé.

Déleni hranici — DHR
Rozdé&li ¢aru na dvé samostatné polozky v misté zadaném k hranici (prusecik polozek).

Zména obrysu polozek

Orezani 2D poloiky — ORE
U vybranych polozek odfizne jejich ¢ast podle zadané hranice (vymaze ¢ast polozky).

WytrZeni segmentu — VSG
Na vybrané polozce odstrani jeji ¢ast, zadanou mezi dvéma body (hranicemi).

NataZeni k hranici — NAT
Prodlouzi vybrané polozky k zadané hranici.

Cadra pierusSeni — PRE
Na vybrané ¢éafe vytvoii znacky ¢aste€ného fezu na zadané pozici.

Cela kruZnice — CKR
Z vybraného oblouku vytvofti celou kruznici.

Editace spline — ESP
Zméni tvar nebo vlastnosti spline. U vybrané spline se zobrazi jeji fidici body, které 1ze kurzorem
vleCenim pfemist'ovat. Kone¢ny tvar kiivky se potvrdi klavesou Enter nebo pravym tlac¢itkem mysi.

Vytvareni rohu, zkoseni nebo zaobleni

Tyto funkce je mozné pouzit mezi polozkami typu ¢ara a oblouk a vytvaret jejich spojeni. Funkce se
provede na dvou vybranych polozkach. Je-li mozné pftiblizit kurzor k obéma polozkam najednou
a zobrazi se pod kurzorem znacka Sipky, pak stiskem levého tlacitka mysi se vyberou obé polozky
najednou. Vysledek vSak mulze byt ovlivnén zpisobem vybéru (moznost nezkraceni nékteré
polozky u postupného vybéru).

Tvorba rohu — ROH
Vybrané polozky budou ofezany nebo natazeny tak, aby spolu vytvoftily roh.

SraZeni hran — SHR
Na dvou vybranych ¢arach vytvofti srazeni podle zadanych hodnot.
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Zaobleni hrany — ZHR
Na dvou vybranych poloZzkéch typu ¢ara nebo oblouk vytvofi zaobleni podle zadanych hodnot.

Pretvoreni a kopirovani 2D polozek

Nasledujici funkce méni polohu (posun nebo kopirovani) a meéfitko polozek. Mozné jsou dva
zpusoby. Staticky, kdy hodnoty jsou zaddvany c¢iselné nebo polohou a polozky jsou vybirany
nakonec. U dynamického zptlisobu se polozky vybiraji jako prvni a vyslednd transformace se zadava
dynamicky vle¢enim.

Posun, rotace a méritko polozek

Posun a kopirovani — POS
Vybrané polozky posune (zkopiruje) ve sméru a délce zadané vektorem. Vicenasobné kopirovani
vytvaii fadu kopirovanych polozek.

Dynamicky posun — DPO
Vybrané polozky se vlecou za kurzorem za zadany referencni bod. Zaddnim nového vkladaciho
(referencniho) bodu dojde k vlozeni kopie vlecenych polozek.

Rotace a kopirovani — ROT
Vybrané polozky oto¢i (Zkopiruje) okolo stfedu rotace o zadany thel. Vicendsobné kopirovani
vytvaii ortogonalni pole kopirovanych polozek.

Dynamicka rotace — DRO
Vybrané polozky rotuji okolo stiedu rotace za kurzorem za zadany referencni bod, ktery uruje smér
rotace. Zadanim nového vkladaciho (referen¢niho) bodu dojde k vlozeni kopie rotovanych polozek.

Posun a rotace soucasné — DPR
Kombinace ptedchozich funkci ,,Dynamicka rotace. Zadanim nového vkladaciho bodu pro posun
a nového vkladaciho bodu, ktery urcuje smér rotace, dojde k vlozZeni kopie vybranych polozek na
nove misto s novym natocenim.

Zvétseni — ZVE
Zvéetsi (zmensi) vybrané polozky podle zadané hodnoty. Zména velikosti se vztahuje k zadanému
stfedu zvétSeni.

Dynamické zvétseni — DZV
U vybranych polozek zméni jejich velikost. Hodnota zvétSeni zavisi na poméru vzdalenosti stfedu
zvétSeni a referencniho bodu oproti stiedu zvétSeni a nového referencniho bodu.

Kopirovani do plochy — PLO

Tato funkce vytvoii pole vybranych polozek. Pole je tvofeno pocatkem, dvéma sméry a poctem
kopii v kazdém sméru. Pocet kopii mize byt zadan interaktivné kurzorem.
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Zrcadleni poloZek

Zrcadleni — ZRC

Vytvoti zrcadlovou kopii vybranych polozek podle zadané osy zrcadleni. Osa zrcadleni umozni
béhem zrcadleni zménit métitko zrcadlové kopie ve sméru kolmém na osu zrcadleni (vhodné pouze

pro c¢ary).

Ekvidistanta — EKV
Vytvoii ofsetovou kopii obrysu linie, ¢ar, obloukti nebo kruznic ve vzdalenosti zadané bodem nebo
¢iselnou hodnotou. Nastaveni této funkce umoznuje vytvaret ekvidistanty k jedné polozce linie
nebo naopak ekvidistantu k ¢ardm a oblouktim docasné béhem funkce spojenych do linie.

ProtaZeni

ProtaZeni — PRO
Polozky vybrané obdélnikovym vyiezem budou protazeny podle pohybu kurzoru v ptipadé, ze
hranice vyfezu prochazi pies tyto polozky. Polozky kompletné uvniti vyfezu budou pouze posunuty.
Hodnota protazeni (posunuti) je dana novou polohou referenéniho bodu. Ve vétSiné pripada je
vhodné tuto funkci kombinovat s vnotenou funkci Ortho. Protazeni polozek je Gcinné pouze pro
polozky typu Cara, ostatni polozky jsou pouze posunuty.

Dynamické protaZeni — DPT
Podobna funkce jako pfedchozi, jen vybér polozek k protaZeni je zadén hranici a vybérem a smér
protazeni vektorem. Hodnota protaZeni (posunuti) je dana novou polohou referencniho bodu.
Protazeni polozek je G¢inné pouze pro polozky typu cara, ostatni polozky jsou pouze posunuty.

Kotovani

Kotovani slouzi k popisu tvaru nakreslenych polozek. VSechny funkce kotovani jsou dostupné
z roletového menu ,,Menu“- Kresleni jako kotovani jednoduché, sdruzené a pred znacené nebo
z ikonového menu ,,Kotovani“. Koty vytvari zadanim prvniho a druhého bodu na kétované polozce
nebo v nekterych ptipadech vybérem polozky a naslednym umisténim polohy koty a textu koty
vle¢enim. Mnoho moznosti kotovani je dostupné béhem kotovani z docasnych ikonovych menu.

Existujici koty 1ze snadno editovat. Tvar a styl kot, v€etné vlastnosti textli, mohou byt nastaveny.
Velikost Sipek kot je odvozena od vysky textu kot.

Vodorovné, svislé a Sikmé kéty
Koty vodorovné — KHO
Koty svislé — KVE
Koty Sikmé — KS1

Tyto koty se vytvaii zadanim prvniho a druhého kétovaciho bodu na kotované polozee a naslednym
umisténim polohy koty a textu koty.
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Dostupné moznosti zptsobii kotovani:

«  Neautomaticky — zakladni nastaveni, rusi nasledujici zpiisoby.

- Pfisti stejnd — umozni nastavit polohu vytvarené koty na jiz existujici kotu na stejné urovni
(fetézové koétovani).

- Pristi postupnd — umozni nastavit polohu vytvarené koty na jiz existujici kotu s prirtistkem
(kotovani od zakladny).

«  VSechny pfisti v fad¢ — stejné jako volba ,,Piisti stejna“, ale nastaveni polohy koty ziistava
nastaveno pro dalsi koty. Ukonceni funkce se nastaveni rusi.

«  VSechny pfisti s posunutim — stejné jako volba ,,PFisti posunuta®, ale nastaveni polohy koty
zlistava nastaveno pro dalsi kroky. Ukonc¢enim funkce se nastaveni rusi.

«  Body — Sipky — béhem vleceni koty vymeéni vybranou Sipku za bod a obracené.

- Centrovani koty — je trvale zapnuté, nebo vypnuté. Je-li zapnuté, poloha textu koty je vzdy
centrovéana na stied kdtovaci Cary.

Texty kot jsou generovany automaticky. Vlastnosti textu kot 1ze nastavit. Zmény a dopliiovani textu
ke kétam je mozné piimo do textového okna, nebo pomoci ikon v docasném toolbaru:

Tolerance koty — zada horni a dolni toleranci koty
Rozsiieny vstup textu — zada specialni znaky plus/minus, stupen a prumer.

Vlastnosti textu koty — nastavi vysku, sklon, relativni Sirku a font textu koty. Velikost Sipek
kot je odvozena od vysky textu kot.

Pro kétovani detailu na vykresu v méfitku jiném nez je vykres se pouziva metitko kotovani.
Vodorovné, svislé a Sikmé kétovani s predznakem
Tyto funkce jsou vhodné pro kotovani zaviti a rotacnich soucdsti v bonim pohledu. Znacka
praméru nebo zavitu se automaticky vklada pred hodnotu koty, takze neni nutné text editovat.

Koty vodorovné prioméru — KHD

Koty svislé prioméru — KVD

Koty Sikmé prioméru — KSD

Koty vodorovné zavitu — HZA

Koty svisleé zavitu — VZA

Koty Sikmé zavitu — SZA
Koty od zakladny, retézové a souradnicové
Nasobné koétovani obrysu od jedné zakladny pro vice kot. U prvni koty se zadava prvni a druhy bod
koéty a jeji poloha, u dalSich jen druhy bod a poloha textu koty. Pii zapnutém centrovani textu koty
staci jen druhy bod a kéta je vytvori.

Koty vodorovné od zakladny — KHZ
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Koty vodorovné retézoveé — KHR

Koty vodorovné souiadnicové — HRZ

Koty svislé od zdakladny — KVZ

Koty svislé retézove — KVR

Koty svislé souradnicové — VRZ

Koty Sikmé od zdakladny — SKZ

Koty Sikmé ietézové — SKR

Koty Sikmé souradnicové — SRZ
Kétovani uhli

Koty vhlii — KUH
Koétuje thel mezi dvéma carami. Béhem zadavani uhlové koty jsou opét k dispozici rozSitujici
moznosti zptisobu kétovani:

Méii uhel vetsi neZ 180 stupiii

Meéri uhel mensi neZ 180 stupriin

Meé¥i doplitkovy uhel

Vypina méieni doplitkového vhlu
Kétovani priméri, poloméri a zaviti

Kotovani polomérii — KRA

Kotovani pruméri — KDI
Kotuje oblouky a kruznice. Pii kotovani poloméru je moznost volby:

Znacit stied oblouku

Neznacit stied oblouku
Jako koétovani kruznic s tim rozdilem, ze misto znacky priiméru je znacka zavitu.

Nastaveni kot

Nastaveni kot — KPR
Nastavi vlastnosti kot tak, aby spliovaly pozadavky norem ISO a ANSI, pfipadné dal$i mezinarodni
standardy:
«  Vlastnosti textu kot — nastavi vysku, sklon, relativni Sifku a font textu koty. Velikost kot je
odvozeno od vysky textu kot.
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«  Vlastnosti kot — nastavi vzdalenost koty od koétovaci cary, vzdalenost mezi kdtami, presah
vynasecich Car, vzdalenost vynaseci ¢ary od kotovaného bodu, polohy a velikosti tolerance
koty, métitko kdtovani, pocet desetinnych mist a forméat znaceni thl.

«  Typ sipek kot.

- Styl k6t — nula pfed desetinou teckou, misto desetinné carky tecka, text koty vzdy
vodorovng, text znacky drsnosti vZdy vodorovné, kreslit vnitini ¢ary vnéjsich kot, text
v kotovaci ¢are a psani mér v palcich.

Kotovani drsnosti

Koty drsnosti — KDR
Znaci drsnost povrchu souc¢ésti ve vykresu. Znacky drsnosti 1ze umistit na ¢ary a kruznice (oblouky)
a na vynaseci ¢ary koty (vcetné moznosti ji prodlouzit). Umisténi znacky drsnosti v€etné zvétSent je
mozné i do rohu vykresu bez nutnosti zachytit se na podlozku.

Editace kot

Editace koty — EKO
Tato funkce umozni u vybrané kéty zmenit jeji polohu véetné zmény textu a vlastnosti koty.

Posun koéty — PKT
Tato funkce umozni u vybrané koty zmeénit polohu textu koty. Posouva se text, vynaSeci a kotovaci
¢ary ziistanou beze zmén. Vhodné pro situace, kdy je mnoho kot blizko sebe.

Editace textu koty — ETK
Tato funkce umozni u vybrané koty zménit text a vlastnosti koty.

Srafovani

Nejéast&jsi pouziti $raf je pro vypliiovani fezl a prifezd. Srafy jsou uréeny uhlem a hustotou,
piipadné Srafovacim vzorem. Pfi zadavéani Sraf je mozné vybirat Srafovanou oblast polozku po
polozce, automaticky. Vybrand oblast musi byt uzaviend, hranice oblasti nesmi byt kiiZzena
samotnou &arou. Srafovand oblast mize obsahovat vnotené oblasti (ostrovy) raf.

Vyplnéni plochy
PIné vyplnit oblast je mozné nastavenim vyss$i hustoty vodorovnych Sraf. Hustota Sraf musi byt o
trochu mensi, nez je tloustka tisténé Cary Sraf.

Srafovani oblasti vytvofenych ve 2D

Srafovini — SRA
Po zadani Gihlu a vzdalenosti Sraf se vybira hranice oblasti po jednotlivych polozkach. Hranice musi
byt tvofena jednoduchou lomenou carou. Polozky, které ptesahuji hranici Srafované oblasti se
v misté pfesahu mohou rozdélit. Polozky, majici tvofit roh hranice, se mohou vybrat jesté jednou.
Takto se automaticky upravi hranice Sraf na jednoduchou ¢aru a ptivodni polozky zlstanou
nezménény. Dalsi volbou jsou:

Hranice
Tato funkce umozni béhem Srafovani dokreslovat hranici Sraf, kterd po vyplnéni zmizi.
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Zména piedchoziho Srafovani
UmoZni u pravé vytvorenych Sraf zménit jejich thel a hustotu.

Srafovani vzorem — SRV
Tato funkce jako ,,Srafovani“ s moznosti vybéru Srafovaciho vzoru. Hustota vzoru se vybirad
pomeérem.

Automatické Srafovani — ASR
Po zadani Uhlu a hustoty Sraf, se Srafovaci oblast vybird automaticky ukdzadnim na jakoukoli
polozku hranice a stranu uvniti oblasti. V ramci jednoho vybirdni tvoii vnofené hranice vnitini
oblast Sraf kterd se neSrafuje (napt. mezikruzi), nebo vybérem vice nezavislych oblasti jako jednu
polozku. Vybér hranic se ukonci stiskem pravého tlacitka mysi, nebo kldvesou Enter. Tato funkce
nabizi dalsi rozsifujici moznosti:

Oprava neuspéchu
Pro ptipad, Ze hranice neni nalezena (neni zcela uzaviena nebo je hranice kfizena jinou carou),
nastavi jiné podminky hledani.

Docasné zviditelnéni segmentit,
polozek, které zasahuji do Srafovaci oblasti a jsou docasné nezaddouci. Takto vybrané polozky se
béhem Srafovani zneviditelni a po vySrafovani vybrané oblasti se zneviditelnéné polozky opét
zviditelni.

Automatické Srafovani vzorem — ASV
Stejna funkce jako ,,Automatické Srafovani* s moznosti vybéru Srafovaciho vzoru. Hustota vzoru se
vybird pomérem.

Archiv

Archiv pfedstavuje strukturu vyrobku. Umoznuje archivaci vykresi a praci s negrafickymi
informacemi. Archiv je databazovy modul Vari CADu pro automatizované zpracovani kusovnika
a vyplnovani razitek.

Razitka, tabulky
Razitka a tabulky ve 2D vykresu je mozné vypliovat textovymi atributy polozek detaili a sestav.
Tyto atributy mohou byt pfenaSeny mezi razitky a archivem v obou smérech.

Prace s razitky

Maska razitka — PRI
Tato funkce vytvaii nové nebo upravuje stdvajici masky razitek. Masky razitek popisuji, jaka pole
razitka se budou vypliovat, jakym fontem a stylem a misto kde se bude vkladat text. Kazdé razitko
¢1 tabulka ma svou masku.

Préace s maskou razitek umoziuje definovat:
« Jméno prvku (atributu) — napt. material, objem ...
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+  Hodnotu prvku (atributu) — celo¢iselné redlné nebo textove.

«  Typ prvku (atributu) — bézny tdaj, nazev, pocet kustl, ndzev souboru a datum.

«  Vlastnosti textu — vyska sklon, uhel, relativni Sitka, font a barva.

« Pozici textu — zadavad se levy dolni a pravy horni roh poli¢ka prvku a referen¢ni bod
vkladaného textu. Poloha se piepocitava k referen¢nimu bodu razitka.

Vypliovani razitek

Vyplnéni razitka — ZIN
Po vybéru masky razitka se nactou data razitka pravé otevieného souboru. Byl-li proveden export
dat z archivu do razitek, pak jsou v okné vypsdny textové atributy pro razitko. Tyto je mozné
doplnit nebo zménit. Po zadani referencniho bodu razitka se razitko vyplni podle zvolené masky.
Texty v razitku jsou samostatné texty bez vazeb na archiv. V pfipad¢ opakovaného vyplnéni razitka
je doporuceno nejprve texty vymazat.

Vyplnéni kolonky razitka — GZI

Tato funkce je podobnd jako ptfedchozi, jen zplsob vyplnéni je jiny. Nevypliiuje se tabulka
s atributy, ale pfimo kolonka razitka.

Vypis informaci -VIN
U vybraného souboru vypiSe obsahy jejich razitek, Zze byly vyplnény nebo vygenerovany z archivu.

Vymazani informace -VYI
Vymaze atributy z razitka dle jeho masky. Pouze ze souboru, nikoli texty z 2D vykresu.
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, PREZKOUSEL = =__le >
21 INORM.REF. , . s_15_ 2
VYR.ROZJEDNAL SCHVALIL CTR. ™ S =
DNE 30.03.2006
TYP [ SKUPINA SOUBOR DET.:
NAZEV ISLO
istd Lt
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VyKkresy
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POCET I NAZEV - ROZMER POLOTOVAR MATKONEENTMAT.VYCHOZI| TRIPA | & vita [povken | Gisto sestavy POZICE
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VYR.ROZJEDNAL SCHVALIL T i =
DNE  30.03.2006
TYP [ SKUPINA SOUBOR DET-:
NAZEV CISLO
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VyKkresy

2 | KROUZEK PR.8x3 11373 4
1| TAHLO PR.6x50 11373 3
1| SROUB M10x82 11600 2
1 TRMEN PL.90x55x16 11373.0 1
POrET [ NAZEV - ROZMER POLOTOVAR MATKONEENY JMAT vicHOZI| TRU°* | &.vira [povker | Gisto wikgesy POZICE
POZN.: CEL. VAHA: SES.:
MERITKO KRESLIL _ TUMA C.SN. ]
{-1  [PREZKOUSEL = =g =
: NORM.REF. ] . =18 2
VYR.ROZJEDNAL ISCHVALIL CTR | Sl o =
DNE 30.03.2006
TYP [ SKUPINA SOUBOR DET.:
NAZEV CisLo
SVERKA "C" E442006
il Lisl
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