Reference jazyka C - Tahak

Ciselné literaly
Cela ¢isla

0b101110 0B101110 dvojkové

02356 osmickové

5236 desitkové

0x5df 0x5DF Sestnactvkové

Znaménka

53/ +53 Pozitivni -53 negativni

Proménné

Deklarace = jméno + typ

inti; deklarace proménné

chari="Z'; deklarace a inicializace proménné na
hodnotu 'Z'

floati, j, k; deklarace vice proménnych stejného

typu najednou
const int a = 865; deklarace konstantni proménné,
nelze pozdéji zménit hodnotu
Pojmenovani proménnych
pocetStudentu20; = Alfanumerické, nesmi byt klicovym
slovem jazyka C a zacina pismenem.
20pocetStudentu; | Nesmi zacinat Cislem.

return; Nesmi byt klicovym slovem.
pocet studentu; Neni jen alfanumericky, ale i mezera
SIRKA Konstanty byvaji velkymi pismeny

vypocetPrumeru() | Proménné a funkce se mohou také
skladat z vice slov, rozliSenych
velikosti pismen

\ Primitivni datové typy

Cela disla

typ pocet Bytu rozsah hodnot
char 1 unsigned nebo signed
unsigned char 1 0az 281
signed char 1 -27az2’-1
int 2 nebo 4 unsigned nebo signed
unsigned int 2 nebo 4 0 az 21¢-1 nebo 232-1
signed int 2nebo 4 | -215az2%5-1 nebo -231 az 231-1
short 2 unsigned nebo signed
unsigned short 2 0az 2161
signed short 2 -215 37 215-1
long 4 nebo 8 unsigned nebo signed
unsigned long = 4 nebo 8 0 az 232-1 nebo 2%4-1
signed long 4 nebo 8 | -231 37 231-1 nebo -2%3 a7 263-1
Desetinna cisla
float 4 +1,2x1038 a7 +3.4x1038
double 8 nebo 4 +2.3x107308 37 +1.7x10308
Kvalifikator
const type Oznaci proménnou, Ze jde pouze Cist
Tridy ukladani
register Pro rychly pristup, v RAM i registru
static Proménna existuje i po skonceni funkce,
kde je deklarovana
extern Proménna deklarovana v jiném souboru
‘ Pfetypovani
(typ) x Vrati proménnou x s typem v zavorce

Ukazatele

Deklarace

type *x; Ukazatele maji datovy typ, stejné jako
normalni proménné

void *v; Mohou mit i netplny typ. Nemohou byt

pouZity jiné operatory, nez je operdator
prirazeni, protozZe je neznama délka typu.
struct type *y; | Ukazatel na datovou strukturu

type z[]; Jméno pole, fetézce muize byt pouZito jako
ukazatel na prvni prvek pole

P¥istup k hodnotam

X Adresa paméti
*x Hodnota uloZena na této adrese
&varName Adresa paméti obycejné proménné

varName
Ukazatel je proménng, ktera obsahuje misto v paméti.

Prace s ukazateli
#include <stdlib.h>

Alokovani

malloc(); Pokud je Uspésné, vraci
umisténi v paméti, jinak
vraci NULL

type *x; Pamét pro proménnou

x = malloc(sizeof(type));

type *y; Pamét pro pole / fetézec

y = malloc(sizeof(type) *length );
struct type *z;
z = malloc(sizeof(struct type));

Pamét pro strukturu

Dealokovani

free(ptrName); Odalokuje pamét
alokovanou pro
proménnou ptrName

Realokovani

Pokusi se zménit velikost
paméti, alokované pro
proménnou ptrName.
Adresy paméti, které vidite, jsou z virtualni paméti, kterou
operacni systém priradi programu. Nejsou to fyzické adresy.
Odkazovani se na pamét, kterad neni pfifazena programu,
vygeneruje chybu segmentace OS.

Deklarace
type jmeno[int];

realloc(ptrName, size);

Nastavime délku pole

type jmenolint] = {x, y, z}; Nastavime délku pole a
inicializujeme prvky pole
Nastavime délku pole a
inicializujeme vSechny prvky na
hodnotu x

Kompilator nastavi délku pole na
zakladé inicializovanych prvka
Velikost pole nemuze byt po jeho deklaraci zménéna

Rozméry

jmenolint]
jmeno[int][int]

Pristup k hodnotdm
jmenolint]

type jmenolint] = {x};

type jmeno(] ={x, y, z};

Jednorozmérné pole
Dvourozmérné pole

Hodnota prvku s poradim int
v poli name



*(name +int) Funguje stejné jako predchozi
Prvky jsou souvisle Cislovany od 0 smérem nahoru

&namelint] Adresa paméti prvku s indexem
int v poli s nazvem name
name + int Funguje stejné jako predchozi

Jednotlivé prvky jsou uloZeny v paméti souvisle za sebou
Meéreni velikosti

sizeof(array) / Vraci velikost pole (nejisty

sizeof(arrayType) vysledek)
sizeof(array) / Vraci velikost pole (jisty
sizeof(array[0]) vysledek)

Retézce

'A' character Jednoduché uvozovky
"AB" string Dvojité uvozovky
\0 Nulovy znak — ukoncovaci znak

Retézce jsou pole znak(i — typ char

char name[4] = "Ash";

Je stejné jako
char name[4] = {'A", 's', 'h', '\0'};
int i; for(i = 0; nameli]; i++){}
\O se vyhodnoti jako nepravda - false.

Retézce musi obsahovat prvek char pro \0

Escape sekvence
\a alarm (zvonek/pipnuti) = \b | backspace
\f posunuti papiru \n | nova fadka

\r navrat voziku \t | horizontdlni tabulator
\v vertikalni tabuldtor \\ | zpétné lomitko
\' jednoduché uvozovky | \" | dvojité uvozovky

\? otaznik
\nnn jakykoliv osmickovy ANSI kod znaku
\xhh| jakykoliv Sestndctkovy ANSI kéd znaku

Definice
typedef unsigned short Zkraceni dlouhého jména typu
uintl6; na uint16.
typedef struct structName = Vytvoreni nového typu newType
{ ze struktury
int a, b;
} newType;
Deklarace
uint16 x = 65535; Deklarace proménné x typu
uintl6
newTypey = {0, 0}; Struktura y jako proménna typu
newType
Definice
struct strctName { Definice typu struktura s ndzvem
type x; type y; strctName, se dvéma cleny xa y.
|
Deklarace

struct strctName varName; | Proménna varName
deklarovana jako typ struktury

s nazvem strctName

Zkratka pro definici struktury
strctName a deklaraci proménné
varName s typem strctName

struct strctName {
type a; type b;
} varName;

Deklarace proménné varName,
jako proménnou typu strctName
a inicializace této proménné

struct strctName
varName={a, b };

Pristup k hodnotam

varName.x Hodnota x, které je clenem
struktury varName
Bitova pole

Struct { char a:4, b:4 } x; Deklaruje x se dvéma cleny a a
b,

oba maji velikost 4 bity.

Definice

union uName{ Proménna uName typu union se

int x; dvéma cleny x ay.

char y[8]; Velikost odpovida velikosti
} nejvétsiho ¢lenu.
Deklarace

Proménna vName jako union typ
uN

union uN vName;

Pristup k hodnotam
vName.y[int] Clenové nemohou ukladat
hodnoty konkurencné.
Nastaveni hodnoty y znici
hodnotu x

Uniony se pouZivaji pro ukladani riznych datovych typl do
stejné oblasti paméti

Vyctovy typ

Definice

enum bool { UzZivatelsky definovany datovy typ
false, true bool se dvéma moznymi stavy false

5 nebo true

Deklarace

enum bool varName; | Proménna varName datového typu

bool

Prifazeni hodnoty
varName = true;

Proménné varName mUiZeme priradit
pouze hodnotu false nebo true

Vyhodnoceni

If (varName == false) | Testovani hodnoty proménné
varName

Definice

typ/void jmenoFunkce([parametry...]){ [return hodnota;] }

pro jména funkci plati stejna pravidla jako pro jména
proménnych a navic musi byt jedinec¢né

typ/void Navratova hodnota funkce

(void pokud neni Zadnda navratova hodnota)
jmenoFunkce Jméno funkce a zavorky pro parametry
parametry... Typy a jména parametr( (void pokud nic)
{3 Slozené zavorky ohranicujici obsah funkce

return hodnota;| Navratova hodnota, ktera se vrati na misto,
odkud byla funkce volana. Preskoci se
v pfipadé funkci, které vraci void. Funkce se
opusti okamzité po prikazu return.




Predani parametri hodnotou nebo odkazem

void f(typ x); Predani proménné y funkci f
f(y); jako parametr x (predani hodnotou)
void f(typ *x); Pfedani pole/fetézce funkci f
f(array); jako parametr x (predani odkazem)
void f(typ *x); Predani struktury funkci f
f(struktura); jako parametr x (predani odkazem)
void f(typ *x); Predani proménné y funkci f
f(&y); jako parametr x (predani odkazem)
typ f({ Proménna se vraci hodnotou
return x;
}
typ f(){ Proménnd se vraci odkazem
typ x;
return &x;
}

Predavani odkazem nam umozni uvnitf funkce

zménit plvodni proménnou.

Rozsah platnosti

podminka (vétveni)

if, else if, else

if(a) b; Provede pfikaz b, pokud je a pravda.
if(a) Provede prikaz b a ¢, pokud je a pravda.
b;
c
}
if(a) Provede pfikaz b, pokud je a pravda,
b; jinak provede prikaz c.
}else {
c
}
if(a) Provede prikaz b, pokud je a pravda,
b; jinak pokud je c pravda, tak provede
} else if (c){ prikaz d, jinak provede pfikaz e.
d;
}else {
€,
}

switch, case, break

int f(){ switch(a){ Provede prikaz c, pokud se proménna a
inti=0; case b: c; rovna hodnoté b
J }
fanaz switch(a){ Provede pfikaz b, pokud proménna a
i je deklarovano uvnitt funkce f(), default: b; nemad zadnou zminénou hodnotu
i neexistuje mimo tuto funkci f() }
Deklarace switch(a){ Provede pfikaz d, pokud se proménna a
typ jmenoFunkce(parametry...); case b: rovna hodnoté b nebo hodnoté c
Takzvana hlavicka funkce se umistuje pred definici nebo case c: d;
pouzitim funkce (zpravidla pred funkci main). }
typ jmenoFunkce([parametry...]) | stejny typ, jméno switch(af{ Provede pfikazy c, e a f, pokud je a
i parametry jako case b: c; rovno hodnoté b.
definovana funkce cased: e; Provede prikazy e a f, pokud je a rovno
; stfednik misto default: f; hodnoté e.
slozenych zavorek } Jinak provede jen prikaz f.
switch(a){ Provede pfikaz c, pokud je a rovnou
- -~ - break; Provede pfikaz e, pokud je a rovno
_ |ntlma|n(|n.tvargc, char *argv[]){ return int; } . hodnoté d.
i je deklarovano uvnitf funkce f(), break; Jinak provede piikaz f.
i neexistuje mimo tuto funkci f() default: f;
Anatomie }
int main vstupni bod programu
int argc pocet parametrd programu z prikazové opakovénl’ (cykIy)
radky .
char *argv(] Parametry z prikazové radky v poli fetézcl while -
Prvni je vidy jméno souboru programu. |nt_x =0;
return int; Vystupni hodnota (integer — celé ¢islo) while(x <10) {
kterd se vrati do operacniho systému pfi ) X+=2;

opusténi programu

Parametry z prikazové radky

app dva 3

Tri parametry ,app*, ,dva“a ,3“

app "dva 3"

Dva parametry ,,app“a ,dva 3“

main je prvni funkce, ktera se vola v okamziku,

spusténi programu

Komentare
// Toto j komentar na jednu fadku
// po vyskytu téchto dvou lomitek, uz nebude na fadce nic dal

zkompilovano

/* Toto je vicefadkovy komentar!
Mezi timto ohrani¢enim, se nic nezkompiluje. */

Cyklus se neprovede, pokud je testovana podminka
na pocatku false — tedy rovna nepravdé

intx=0; Deklaruje a inicializuje celociselnou
proménnou x
while() Klicové slovo cyklu a zavorky pro
umisténi podminky
x<10 Testovana podminka
{} SloZené zavorky uzavirajici télo cyklu —
to co cyklus vykonava
X+=2; Obsah cyklu
do while
charc="A";
do{
Ct++;
} while(c 1='2');

Vzdy provede télo cyklu, alespon jednou.




charc="A"; Deklaruje a inicializuje proménnou ¢
typu char scanf("%d", &x) | Naéte hodnotu/hodnoty (typ je
do Klicove slovo cyklu definovén formatovacim Fetézcem) do
{} SloZené zavorky uzavirajici télo cyklu — promé&nné/proménnych (typ se musi
to co cyklus vykonava shodovat) ze vstupniho streamu.
C+t; Obsah cyklu Prestane ¢ist v okamziku prvniho vyskytu
while(); Kli¢ové slovo cyklu a zavorky pro prazdného znaku.
umisténi podminky & prefix neni zapottebi pro pole (véetné
cl="7" Testovana podminka fetézcl) (neni jisté pouziti)
for printf("l love Tiskne data (ve formatu definovaném
inti; %c %d!", 'C', 99) | formatovacim fetézcem) jako retézec do
for(i = 0; n[i] !="\0"; i++){ vystupniho streamu.
} Alternativa
(podle standardu C89) fgets(strName, Pouzijte funkci fgets pro omezeni vstupni
nebo length, stdin); délky, potom pouZijte sscanf pro nacteni
for(int i = 0; n[i] !="\0'; i++){ sscanf(strName, | vysledného fetézce na misto funkce
} "%d", &x); scanf. (bezpecné poufZiti)

(podle standardu C99+)

Cyklus s danym poc¢tem opakovani

Buffery streamu musi byt splachnuty, aby reagovali na zmény.
Znaky ukoncujici fetézec mohou splachnout vystup, zatimco
znaky oznacujici novou fadku mohou splachnout vstup.
Bezpecné funkce jsou takové, které vas nechaji urcit délku
vstupu. Funkce s nejistym pouzitim to nedélaji a riskuji
preteceni paméti.

Typy zastupnych symbolu (f/printf a f/scanf)

printf("%d%d...", argl, arg2...);

int i; Deklaruje celociselnou proménnou i
for() Klicové slovo cyklu
i=0; Inicializuje celociselnou proménnou i
n[i] 1="\0'; Testovana podminka
i++ Pricita jednicku k proménné i
{ SloZené zavorky uzavirajici télo cyklu —
to co cyklus vykonava
continue
int i=0;
while(i<10){
i++;
continue;
i--;
}

Preskoci zbytek obsahu cyklu a zacne znovu od zacatku cyklu.

break

int i=0;
while(1){
if(x==10){
break;
}it+;

}

Preskoci zbytek obsahu cyklu a vyskodi z néj.

typ priklad popis

%d, %i | -42 desitkové cislo se znaménkem

%u 42 kladné desitkové Cislo

%0 52 kladné osmickové Cislo

%X, %X | 2a nebo 2A kladné Sestnactkové ¢islo

%f, %F | 1.21 desitkové desetinné Cislo se

znaménkem

%e, %E | 1.21e+9, desitkové desetinné Cislo,
1.21E+9 védecky zapis

%cC a znak A

%s A string. fetézec znakd

%p ukazatel

%% % znak procenta

format ukazatele zalezi na architekture a implementaci

Formatovani zastupnych symbolu

(f/printf a f/scanf)

Standardni vstup (klavesnice) %[Flags][Width][.Precision][Length] Type
a vystup (monitor) Znacky
#tinclude <stdio.h> - Zarovnava vlevo, namisto standardné vpravo
Znaky + Znaménko pro oba druhy &isel
getchar() Vraci ANSI kéd jednoho znaku z bufferu — pozitivni i negativni
vstupniho streamu (proudu) jako celé mezera | OhraniCi tiSténé zleva mezerami
&islo 0 Ohranici tisténé zleva nulami
putchar(int) Vytiskne jeden znak zadaného ANSI Sitka
kédem celym Eislem do bufferu celé Minimalni mnozZstvi znak, které se vytisknou, kdyz
vystupniho streamu (proudu) &islo je to potfeba, tak uskuteéni ohraniéeni zleva
Retézce mezerami nebo nulami. Nebude orezévat.
gets(strJmeno) Piette Fadku ze vstupniho streamu * Sitka specifikovéna predchozim parametrem
(proudu) do proménné typu string v printf.
(Fetézec) Pfesnost
Alternativa .celé Minimalni mnoZstvi Cislic, které se vytisknou pro
fgets(strimeno, Precte radku ze vstupniho streamu Cislo znacky %d, %i, %0, %u, %X, %X. Zleva se vyplni
delka, stdin); (proudu) do proménné typu string nulami. Neofizne se. Pfeskoci nulové hodnoty.
(Fetézec) Minimalni mnoZstvi Cislic, které se vytisknou po
puts("string") Vytiskne Fetézec do vystupniho streamu - desetinné Carce pro znacky %e, %E, %f, %F
proudu (defaultné 6)

Maximalni mnozstvi znak, které se vytisknou z %s
(retézce)




nula.

Pokud neni zadano Zadné celé Cislo, je to defaultné

S Presnost specifikovana predchozim parametrem v

printf

Vstup a vystup do a ze souboru

Formatovana data

fscanf(fptr, format, [...])

Stejny jako scanf, ma navic
parametr ukazatele na soubor
(Funkce s nejistym pouZzitim)

fprintf(fptr, format, [...])

Stejny jako printf, ma navic
parametr ukazatele na soubor

#include <stdio.h> Alternativa
Otevirani fgets(strName, length, fptr); |PouZiva fgets, aby se omezila
FILE *fptr = fopen(filename, mode); sscanf(strName, "%d", &x); |délka vstupu a pak pouZiva
FILE *fptr Deklaruje proménnou fptr jako sscanf pro pFecteni vysledného
ukazatel na typ FILE (uchovava Fetézcevn:?ml'sto scanf.
umisténi streamu namisto umisténi v (bezpecné)
paméti) Binarni data
fopen() Pokud je Uspésny, vraci ukazatel na fread(void *ptr, Precte pocet ,,number”
umisténi streamu, jinak vraci nulu sizeof(element), number, fptr) lelementt ze souboru fptr do
filename Retézec, ktery obsahuje cestu pole *ptr. (bezpecné)
k souboru a jméno tohoto souboru fwrite(void *ptr, Zapise pocet ,number”
mode Retézec uréujici méd pristupu k sizeof(element), number, fptr) |elementl do souboru fptr
souboru z pole *ptr.
Médy Bezpecéné funkce jsou takové, které vas nechaji uréit délku
"t/ rb" Cte existujici textovy / binarni soubor vstupu. Funkce s nejistym pouzitim to nedélaji a riskuji
"w" / "wb" Zapie novy/piepise existujici textovy preteceni paméti.
/ bindrni soubor
textovému/binarnimu souboru #include <string.h>
"' [ "reb" / Cte a zapisuje do existujiciho strlen(a) Vraci mnoZstvi znak( v fetézci a jako celé
"rb+" textového / binarniho souboru

"W+" / "W+b"/
Ilwb+ll

Cte a zapisuje do nového / nebo pres
existujici textovy / bindrni soubor

"a+" / "atb" / Cte a zapisuje do nového / nebo

"ab+" pFipojuje k existujicimu textovému /
bindrnimu souboru

Uzavirani

fclose(fptr); Splachne buffery a uzavre stream
(proud). Pokud je Uspésny vraci 0,
jinak vraci EOF.

Nahodny pristup

ftell(fptr) Vraci souc¢asnou pozici v souboru ve
formatu long integeru.

fseek(fptr, Nastavuje soucasnou pozici v souboru.

offset, origin);

Pokud je Uspésna vraci false, jinak
vraci true. Offset je typu long integer.

Odkud se pocitd offset - origin

Cislo. Vynechava nulovy znak \0. (neni
jisté poufziti)

strcpy(a, b)

Kopiruje retézce. Kopiruje retézec b pres
fetézec a, az do a véetné nulového znaku
\0. (neni jisté pouZiti)

strcat(a, b)

Spojuje fetézce. Kopiruje retézec b pres
fetézec a, az do a vcéetné nulového znaku
\0. Za¢ina na pozici nulového znaku \0

v fetézci a. (neni jisté poufZiti)

strcmp(a, b)

Porovnava retézce. Vraci nepravdu,
pokud se fetézec a rovna retézci b, jinak
vraci pravdu. Ignoruje znaky po nulovém
znaku \0. (neni jisté pouZiti)

strstr(a, b)

Hleda retézec b uvnitf fetézce a. Pokud je
Uspésna vraci ukazatel, jinak vraci NULL.
(neni jisté pouziti)

Alternativy

strncpy(a, b, n)

Kopiruje retézce. Kopiruje n znak(

SEEK_SET Zacatek souboru Yy Yy s o
= = - z fetézce b pres fetézec a, az do a véetné
SEEK_CUR Soucasna pozice v souboru nulového znaku \0. (bezpegné pouit)
SEEK—END Konec souboru strncat(a, b, n) Spojuje fetézce. Kopiruje n znak
Pomiicky z fetézce b pres fetézec a aZ do a véetné
feof(fptr) Testuje zda jsme na konci souboru nulového znaku \0, za¢ina na pozici
rename(strOldName, Prejmenuje soubor nulového znaku \0 v fetézci a. (bezpecné
strNewName) pouziti)
remove(strName) Smaze soubor strncmp(a, b, n) | Porovna prvnich n znakd dvou fetézct.
Znaky Vraci nepravdu, pokud se fetézec a rovna
fgetc(fptr) Vraci precteny znak nebo EOF, pokud Fetézci b, jinak vraci pravdu. Ignoruje

je nelspésna.

fputc(int c, fptr)

Vraci zapsany znak nebo EOF, pokud
je nedspésna.

Retézce

fgets(char *s, int n, fptr)

Pfecte n-1 znakl ze souboru fptr
do fetézce s. Skonéi na EOF a \n.
(bezpecna)

fputs(char *s, fptr)

Zapise fetézec s do souboru fptr.
Vraci kladné ¢islo v pripadé
uspéchu, jinak EOF.

znaky po nulovém znaku \0. (bezpeéné
poufziti)

Bezpecné funkce jsou takové, které vas nechaji urcit délku
vstupu. Funkce s nejistym pouzitim to nedélaji a riskuji

preteceni paméti.




Knihovna pro praci se znaky

#include <ctype.h>

Binarni operatory
V sestupném poradi, podle vyhodnocovaci priority

tolower(char) | Zméni znak na malé pismeno. A *B; Sou¢inAaB,AxB
toupper(char) | Zméni znak na velké pismeno. A/ B; Déleni citatele jmenovatelem, jmenovatel se
isalpha(char) Vraci pravdu, pokud je znak pismenem nesmi rovnat nule
abecedy, jinak vraci nepravdu. A% B; Zbytek po déleni Citatele jmenovatelem
islower(char) Vraci pravdu, pokud je znak malym A+ B; Soucet Aa B
pismenem z abecedy, jinak vraci nepravdu. A-B; RozdilAa B
isupper(char) Vraci pravdu, pokud je znak velkym A << B; Bitovy posun vlevo — posune A o pocet bitl B
pismenem z abecedy, jinak vraci nepravdu. A >>B; Bitovy posun vpravo — posune A o pocet bitli B
isnumber(char) | Vraci pravdu, pokud je znak ¢islo A< B; Mensi nez. Je pravda, pokud je A mensi nez B,
od 0 do 9, jinak vraci nepravdu. jinak je nepravda
isblank Vraci pravdu, pokud je znak prazdnym A<=B; Mensi nebo rovno. Je pravda, pokud je A mensi
znakem (7, ‘\t’, ‘\n’), jinak vraci nepravdu. nebo rovné B, jinak je nepravda
A>B; Vétsi nez. Je pravda, pokud je A vétsi nez B, jinak
#include <time.h> A>=B; Vétsi nebo rovno. Je pravda, pokud je A vétsi
Typy proménnych nebo rovné B, jinak je nepravda _ :
- e o A==B; Rovnost. Je pravda, pokud se A rovna B, jinak je
time_t Uchova ¢as z kalendare. nepravda.
svtruct tm *x; UloZi datum a as. Al=B; Nerovnost. Je pravda, pokud se A nerovna B,
Clenové struktury tm jinak je nepravda.
int tm_se-c Se.kundy od 0 do 59. A & B; Bitovy soucin AND mezi Aa B
!nt I M'm."ty od 0 do 55. ANB; Bitovy exkluzivni soucet XOR mezi A a B
!nt tm_hour Hodiny ovd 'O'do 23. A | B; Bitovy soucet OR mezi Aa B
inttm_mday | Denv mésici od 1 do 31. A&&B; | Logicky soutin AND. Je pravdivy, pokud jsou oba
int tm_mon Mésic od 0 do 11. A B nenulové.
int tm_year Roky od 1900 AllB; Logicky soucet OR. Je pravdivy, pokud je bud A
int tm_wday Denvtydnu, 0az 6 malbm B mamled,
int tm_yday Den v roce, 0 az 365
TGy e g
Funkce V sestupném poradi, podle vyhodnocovaci priority
time(NULL) Vraf'l Unixovy Cas X?A:B; | Provede A pokud je X pravdou, jinak provede B
(pocet sekund od 1. 1. 1970). (if(x){ a; } else { b; })
time(&time_t); | Ulozi aktualni ¢as v proménné time_t. X=A; PFitadi hodnotu A do proménné X
ctime(&time_t) | Vraci proménnou time_t jako fetézec. A *= B; Piitadi soutin Aa B do A (a = a x b)
X = localtime( RozloZi proménnout time_t na cleny A/=B; PFifadi vysledek po déleni A /B do A (a = a +b)
&time_t); S AT A%=B; | Pfifadi zbytek po déleni A% B do A (a = a mod b)
= = A +=B; Priradi soucet AaBdo A(a=a+b)
A8, | piifadirozdii Aa B do A (a=3-b)
#include <inbuilt.h> | Nahradi fadku obsahem A<<=B; | Pfifadi bitovy posun A vlevo o B pozic do A
standardniho hlavickového souboru A>>=B; | Pfifadi bitovy posun A vpravo o B pozic do A
jazyka C A&=B; | Pfitadibitovy soutin Aa B do A
#tinclude "./custom.h"| Nahradi fadku obsahem zvoleného A A=B; Piifadi exkluzivni bitovy souget A a B do A
hlavickového souboru jazyka C, musi A|=B; Pfitadi bitovy soucet A a B do A

se uvést i cesta k danému souboru

#tdefine NAME value

Nahradi v kédu viechny vyskyty
nazvu NAME hodnotou value

\ Unarni operatory

V sestupném poradi, podle vyhodnocovaci priority

+A Seé¢te0aA(0+A)

-A Rozdil0a A (0-A)

1A Logicka negace proménné A

~A Bitova negace proménné A

++A Pri¢te jednickuk A,A=A+1

--A Odecte jednickuod A, A=A-1

A++ Vrati A, a pak k nému pficte 1, A=A+1
A-- Vrati A, a pak od néj odecte 1, A=A-1
(type)A Pfetypovani A na typ type

&A; Umisténi v paméti pro proménnou A
sizeof(A) | Velikost paméti, kterou zabird proménna A

v paméti v Bytech.

Rezervovana slova jazyka C

_Alignas break float signed
_Alignof case for sizeof
_Atomic char goto static
_Bool const if struct
_Complex continue inline switch
_Generic default int typedef
_Imaginary do long union
_Noreturn double register unsigned
_Static_assert | else restrict void
_Thread_local | enum return volatile
auto extern short while
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